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Rollenspid in Glantri.

Fir den SL bietet Glantri die gréf¥e Herausforderung von dlen Modulen fir THORG. Aus ver-
schiedenen Griinden mui3 er bei einem Aufenthalt der Charaktere sehr umsichtig vorgehen. Glantri

ist die einzige neutrde Stadt auf dem Kontinent. Durch die Gesetze des hohen Rates dirfen Damo-
nen und Kultisten in der Stadt sein, sofern Se die anderen Lebewesen nicht beeinflussen oder chao-
tische Handlungen begehen Auf dem Nachtmarkt kdnnen die Charaktere fast jede denkbare Infor-
mation kaufen, sogar die begehrten und sehr sdtenen
Sternchenwaffen sind hier erhdtlich. In der Ratshdle finden Sch
:dle Blcher die dffentlich zuganglich sind, und in der verbotenen

- Bibliothek ist das gesamte Wissen der Welt niedergeschrieben. In
/| der hiesgen Universtét konnen die Charaktere Zauber, Taente
[/} und spezielle Fahigkeiten erlernen. Jede in enem der Regelbiicher
| niedergeschriebenen Laufbahnen kann hier erlernt werden. Diese
konzentrierte Macht in der Stadt kann flr einen SL unangenehme
| Folgen haben. Wenn se ihre Spidercharaktere in die Stadt fiihren
. geben Sieihnen dle Maglichkeiten die das Rollenspid THORG
bietet. Auch Tdente die nicht zur Laufbahn des Charakters
gehdren konnen hier erlernt werden. Fallsin ihrem Abenteuer eine
wichtige Information entschllisselt werden mul3, besteht die
Maglichkeit se hier in Glantri k&uflich zu erwerben. Das Recht in
dringenden Félen sain Ratsmitglied sprechen zu diirfen bietet den
Charakteren einen Machtvollen NPC mit nahezu unbegrenzten
Wissen. Beachten Sie deshdb, das der hohe Rat strikt neutral
bleibt und nicht in die Geschicke auRerhab Glantris eingreifen
wirde. Ein Eingreifen des hohen Rates wiirde das
Machtgleichgewicht zu sehr verschieben.

Wenn der hohe Rat s Auftraggeber in Erscheinung tritt haben se
as S jedoch die Moglichkeit Abenteuer fir sehr erfahrene
Charaktere zu Mestern. Diese Auftrége jedoch werden fast aus-
schlieldich mit der Beschaffung von Information oder dem
Verschlufd dersalben zu tun haben. Als Beispid kdnnen se die
LGsung des Abenteuers Grenzwacht nehmen. Jedes Wissen,
welchesin der verbotenen Bibliothek eingelagert wird kann am Ende des Gleichgewichts von ent-
scheidender strategischer Bedeutung sein. Aufferdem wirde ein Charakter niemas einen Auftrag

des hohen Rates ablehnen, da es eine grole Ehre darstellt vom Rat auserwahlt worden zu sain.

Ein weiteres Problem fir die Kampagne des SL kann die M églichkeit sein an magische Gegenstan
de zu kommen. Glantri hat genug Zauberschmiede um jedes bekannte magische Metdl zu bearbel-
ten (entsprechende finanzielle Mittd vorausgesetzt). Die Waffen und Rustungsschmiede konnen
jeden Gegenstand bis zu maxima zul&ssigen V erbesserung herstellen (Sehe verbesserte Waffen

und Ristungen im Regelbuch).

Durch die Arena und die Spidhalen kénnen die Charaktere ihr Vermoégen schnell verlieren oder
vermehren. Wenn Se hier ein wenig steuern wollen bieten sich ihnen zahlreiche Méglichkeiten.
NatUrlich kénnen se auch beliebige andere NPC einsatzen um ihren Spilern den Eindieg in ein
Abenteuer zu bieten. Der Hafen bietet genug Schiffe die in unbekannte Lander zu gefahrlichen Or-
ten aufbrechen, und jeden Tag starten Karawanen die mutige Abenteurer fir die Gebiete aul3erhab
Glantris suchen. Selbst Piraten suchen hier Crews, sofern der entsprechende Pirat nicht gegen die
Gesetze der Stadt verstol3en hat.
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~ Dieklassschen

| Stadtabenteuer sind hier

/' dlerdings nur begrenzt
mdglich. Die Macht der
Garde und des Rates
verhindert, dal3 ein Kult oder
ein Verbrechen lange
unentdeckt bleibt. Gardisten
sind in dieser Stadt weder
aufzuhdten noch zu
besegen. Ihre Fahigkeiten
die Gedanken anderer zu
lesen und Informationen aus
unbdebtem zu erhdten
verhindern eénfache
Diebstahle und Einbriiche.
Nichts und niemand kannin
dieser Sadt en Gehemnis

. vor dem Rat oder der Garde
| Vverbergen. Glantri eignet

» Sich daher fur den Start oder
M dsZwischenddion fir ein
Abenteuer (bzw. as End-

M punkt um die gewonnen GM
*und EP zu investieren).




Glantri Stadtbeschreibung Version 0.7 fur Thorg

Die Stadt Glantri entwickelte sch um ein besonderes Gebdude, die groe Ratshdle. Glantri ist so-
zusagen die hemliche Hauptstadt Erdecs. Der hohe Rat hat hier seinen Stz und die verbotene Bi-
bliothek liegt unter ihren Halen. Die Stadt ist zudem der einzige Ort auf dem Kontinent auf dem die
dre Fraktionen in gleichen tellen vertreten snd. Alle Rassen snd hier zu sehen. Wéhrend die VoI
ker sch auf dem Kontinent vertalten, stief}en de auf die grof3e Hdle. Dies geschah zu ener Zet, in
der se sdbst noch in primitiven Hitten lebten. Beaindruckt von der GrélRe und der Vollkommen
heit dieser Baukungt glaubten se an en gottliches Gebaude oder einen Tempd. Erst sehr spét ke
men de hinter die wahre Bedeutung und die Geheimnisse die diesen Ort umgaben. Doch auch heu
te, tausende von Jahren nach der Entdeckung snd noch nicht dle Résd gdlftet. Zum heutigen
Zeitpunkt ist Glantri die grofde Stadt des Kontinents, und zudem die enzige Stadt, die jeder Be-
wohner dieser Wdt kennt, meist jedoch nur vom Namen her.

Jahr

Eregnis

1560
8716

Wandernde Nomaden entdecken die Ratshdle
Magnakai errichten in der Nahe eine Ordensburg

12495
12516

Zahlreiche Tempd wurden in der Stadt gebaut
Der hohe Rat entschliissdlt die Inschriften und kann die Tore der Ratshdle 6ffnen.

12518
12623

Die verbotene Bibliothek wird entdeckt und eroffnet
I nformationen Uber den Gral werden entdeckt

12659

12664

Erde Zwischenfdle in der Stadt, tellweise bekémpfen sch die Kulte in offenen Schlach
ten
Die Garde wird durch den hohen Rat gegriindet

12683
12700

Das Gesetz der absoluten Neutrditét wird verkiindet und durch die Garde in Kraft gesetzt
Ergte Verbote von Kulten werden ausgesprochen

12748
12751

Glantri erhdlt die erste Stadtmauer
Erger Angriff von Chaoswesen

12752
12789

Die Stadtwache wird gegriindet
Glantri erreicht 30.000 Einwohner

12811
12934

Zweiter Angriff der Chaoswesen
Glantri erreicht 50.000 Einwohner

12967
13174

Ergte Universitét der Stadt wird Gegriindet
Glantri erreicht 100.000 Einwohner

13186
13223

Einwanderungsgesetze werden erlassen
Glantri erhdt zweite Stadtmauier

13289
13312

Dritter Angriff der Chaoswesen, die Stadt verliert Gber 30.000 Einwohner

Der grof3e Glaubenskrieg beginnt. Er dauert 4 Jahre und endet mit dem Verbot dler Reli-
gionen in der Stadit.

13356

13401

Bdagerung durch ein Prieserheer. Die Beagerung dauert 9 Jehre und endet mit einem
Ausdl der Garde in Zusammenarbeit mit den Magierakademien aus der Stadt. 12.000
Priester und ihre Anhénger werden hingerichtet.

Glantri erreicht 150.000 Einwohner

13402
13467

Vierter Angriff der Chaoswesen
Glantri erhdt dritte Stadtmauer

13570
13780

Funfter Angriff der Chaoswesen
Wédhrend des Bornektura kominius reduziert sich die Anzahl der Einwohner auf 60.000
Einwohner. Die verbotene Bibliothek wird endgiltig geschlossen.
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13811  Sechster Angriff von Chaoswesen
13877  Siebter Angriff von Chaoswesen

13912  Achter Angriff von Chaoswesen
14005 Bau der vierten Stadtmauer

14076 Erneute Belagerung durch ein Priesterheer. 68.000 Priester und Anhénger sterben.
14188 Neunter Angriff von Chaoswvesen

14201 Deas letizte Aufgebot von Priestern, Kulten und ihren Anhéngern will durch eine Entschei-
dungsschlacht endgiltig den Krieg beenden. 30.000 Priester, 200.000 Anhdnger und
80.000 Kultisten stehen 8.000 Gardisten, 3000 Magiern und 5 Legionen Magnaka
(30.000 Mann) gegeniiber. Die Schlacht dauerte 2 Wochen und endete mit einem Sieg der
Stadt Uber die Belagerer. Die Stadt besitzt am Ende nur noch 10.000 Einwohner.

14211  Ende desBornektura kominius.

14302 — Zehnter bisvierundvierzigster Angriff der Chaoswesen
16147

16255 Die Universtaten und Akademien werden wiedereroffnet.

17200 Die adrden Restenergien der Schlachten wahrend des dunklen Zeitdters snd fagt voll-
sténdig abgeklungen.
18014 Glantri erreicht wieder mehr as 50.000 Einwohner

18233 - 45 bis 90. Angriff der Chaoswvesen
19500
19611 Hunderttausend Einwohner

19856 Die verbotene Bibliothek wird in Ausnahmefdlen fir auserwéhlte Personen wieder gedff-
net

20000 Glantri bestzt Uber zweihunderttausend Einwohner.

In der Stadt sind dle Rassen des Kontinents vertreten. In den Gasthausern spricht man fast immer
mehrere Sprachen und die Gastronomen haben sich auf die unterschiedliche Kundschaft eingestdlt.
Im Regdfal wird en Bewohner der Stadt Magna Lingua und seine eigene Sprache sprechen.

1. Luln, Neujahr. Festlichkeiten in der ganzen Stadt. Grof3es Feuerwerk im Hafen. Stral3enumziige.
9. Bruder, Beginn der Aussaat. Strohpuppen werden durch die Stadt gefihrt. Abends grol3e Prozes-
son.

1. bis 3. Schwester, Sommerbeginn. Grof3es Fest mit Artisten, Schauspieern und Jahrmarkt im
Stadtpark.

15 Chon, Higtorische Er6ffnung der Bibliothek. Grof3es Fest vor der Ratshdle.

11 — 14 Pan, Fest zu Ehren der neuen Ratsmitglieder (findet nur Stadt wenn neue Mitglieder aufge-
nommen wurden). Freies Essen und Getranke vor der Ratshdle. Bardenwettbewerbe, Feuerwerk,
Heerschau der Garde.

1. Risch, Herbstbeginn. Verbrennen der Strohpuppen vom 9. Bruder. Kampfspiele und Wettkampfe.
10 Tarot, Feier zum Gedenken an das Ende des Bornektura kominius. Fesméhler mit Verwand-
ten.

1. Rahm, Winteranfang, Fest zum Gedenken an die Verstorbenen.
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20 — 25 Smig, Winterende. Freibierausschank im Glantri Stadtbrau, was regel méldig zu Ausschre-
tungen und eénem engreifen der Garde fihrt.
Grole Konjunktion: Gemd der Schopfungsgeschichte vermutete Ankunft des Auserwahiten. Gro-

Rer Jahrmarkt und Hafenfest.

Die Stadt liegt an der Oskkigte des Kontinents, direkt am Meer. Der Hafen wird bis zu 20 Mellen
Meerwarts von der Stadt mit geschiitzt, Landeinwarts snd die umliegenden Stédte und Dorfer auto-
nom. Bis zu einem Umkreis von ca. 300 km werden die Haupthandelsstral3en jedoch von der Stadt
gebaut und unterhdten. Im Abstand von jewells ener Tagesreise befinden sch Gashduser mit S
tionen fur Kutschen.

Abbildung 1 Hafentor

Die Staditore werden rund um die Uhr von Stadtwachen und Gardisten bewacht. Jedem Besucher
werden saine Rechte und Pflichten verlesen (Sehe Einreisevisa). Alle Besucher missen eine Auf-
enthatsgenehmigung beantragen (Sehe Verwatung).
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Abbildung 2 Westliches Stadttor

Glantri it die grofde Stadt Erdecs. Se it das geidige und kulturele Zentrum des Kontinents. Die
Stadt beherbergt ca. 250.000 Einwohner und liegt an der Ostkliste Erdecs. Thre Geschichte reicht bis
weit in die Vergangenheat zuriick. Das berihmteste Gebéude ist die Ratshdle, das dteste bekannte
Bauwerk auf Erdec, welches den grofRen Alten zugerechnet wird. Glantri ist die einzige neutrde
Stadt auf Erdec, d.h. Ordnung, Chaos und Neutrditét sind zu gleichen Teilen Uber die Stadt verteilt.
Damonen, Chaoswesen, Grasritter, Magnakai, etc. dirfen sich frel bewegen. Verboten ist lediglich
irgend etwas zu unternehmen, was irgendeiner Person oder einem Lebewesen schaden zufigt, bzw.
gegen deren Willen beanflu®. D.h. solange Kultisten keine Menschenopfer darbringen, dirfen se
gch fre bewegen. Die Gesstze und Besimmungen der Stadt werden vom hohen Rat erlassen, und
die Garde wacht Uber die Einhdtung. Jeden Tag kommen unzéhlige Personen der verschiedensten
Volker in die Stadt, entweder Uber den Landweg, oder per Schiff. Der Hafen der Stadt z&hlt téglich
ca. 2000 Schiffe. Das Uberfliegen der Stadt it Ubrigens bel Todesstrafe verboten. Nur Tlesh im
Auftrag des hohen Rates dirfen die Stadt Uberfliegen. Genauso it es verboten sch dauerhaft in der
Stadt anzusiedeln (Sehe sefthaft werden in Glantri).

10
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Struktur der Stadt Glantri

Der hohe Rat
Exekutive
Legislative
Judikative
[
I I ]
Garde Gilden offentliche
Exekutive der Stadt Glantri Bibliothek
Judikative Interessen- und geheime
Oberbefehl vertretungen Bibliothek

sonstige Einheiten
Magiergilden
Sdldner
Stadtwache

Verwalter der geheimen Bibliothek, hochstes Organ der Stadt Glantri, Bewahrer des Wissens der
Alten und der Volker (siehe auch unter Schdpfungsgeschichte)
Der hohe Rat besteht aus jewells einem Mitglied eines jeden Volkes auf Erdec. Urspringlich waren
diesnur die 12 Stmme. Zu den zwolf StAmmen z&hlen:
Menschen
Zwerge
Elfen
Hablinge
Tlesh
Kensa
Marjeg
Zentauren
. Klorthak

10. Minotauren

11. Shamki

12. Gnome
Mit zunehmender Zahl der Volker ig der Rat auf seine heutige GrofRe angewachsen. Da die Zahl
der Volker durch das Licht variiert, ist auch die Anzahl der Reatsmitglieder fluktuierend. Wie die
Ratamitglieder ausgewéhlt werden is immer noch en Gehemnis. Zu einem vorher nicht bekannten
Zeitpunkt weil3 eine Person, dad se auserwéhlt igt. Gleichzeitig weil3 das dte Ratsmitglied, dal3 es
abgel6st werden wird. Der Auserwéhite begibt dch dann auf die Reise nach Glantri. Nach ener
mehrmonatigen Lehrzeit wird das neue Ratsmitglied in der grolen Hdle feielich initiiert. Das dte
Mitglied verl&@ dann den hohen Rat, bleibt aber weter an die Auflagen gebunden. Der hohe Rat
befindet sch traditiondl in der grof3en Hdle in Glantri, dort befinden sch auch die 6ffentliche und
die verbotene (geheime) Bibliothek. Jedes aktive Ratsmitglied bestzt Zugang zu der geheimen Bi-

WoNok~WwWNE
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bliothek und kann, in Absprache mit den anderen Ratsmitgliedern, den Zugang zu ihr gewéhren.

Abbildung 3 Gespréach mit einem Ratsmitglied

Jede Person, die Glantri betritt, hat das Recht in dringenden Féllen sein Ratsmitglied zu sprechen.
Sollte 9ch ene Person in Glantri eines Vergehens schuldig machen, so mul das zugéndige Rats
mitglied als Anwat eingesstzt werden. Der hohe Rat it zudem das hochste Organ der Stadt und
ihm untergehen dle Einheten Glantris. Se dnd die enzigen, die eine Entscheidung der Garde re-
vidieren dirfen. Da de das Wisen der Welt verwaten, snd se Uberdl auf Erdec hoch angesehen.
Ein werdendes, aktives oder ehemaiges Ratsmitglied wirde niemas von irgend jemanden angegrif-
fen werden. Jede Fraktion méchte an Ende des Glechgewichts moglichs vide Ratsmitglieder auf
sener Sdte wissen. Auljerdem verfligen die Ratsmitglieder Uber Wissen und Kréfte die zu wertvall
snd um verloren zu gehen. Bel den einzenen Ratsmitgliedern wurden keine Werte angegeben, dies
wiirde auch keinen Sinn machen.

Alle Ratamitglieder besitzen folgende Werte mindestens im Bereich Kapazitét:

Lehren, Magiekunde, Geschichtswissen, Sprachen kennen,
Alte  Sprachen, Adronomie / Adrologie, Rethorik,
Rechtskunde, Kriegskuns, Menschenfihrung, Staatskunde,
Damonenwissen, Bibliotheken benutzen und Lehren.

Segel des hohen Rates. Jedes Ratsmitglied trégt en solches
Segd. Es gdlt die fundamentden Kréfte auf der Wet dar
(Ordnung, Neutralitét und Chaos).

12



Glantri Stadtbeschreibung Version 0.7 fur Thorg

Die Ratsmitglieder

Menschen

Sigurd von Tronje und Tarotia, Jager, Wddlaufer, P Meister ,Monch , Magnakai, Marine, Priester

4, Magier 4, Kampfmagier, Schwertmeister, Ritter, Samurai. Primus Altme ster, Bewahrer der Na-

tur, Abt, Altmeigter, Graf, Generd, Erzmagier, Anwarter auf die Ungterblichkeit.

Karma 272, Ruf 1200, Antimagische Aura, Flligel, doppelt Rennen.

Sigurd wurde ds Sohn enes Grafen in Tronje geboren. Er verbrachte seine Jugend in Corinnis und
zog spdter mit ssinen Kameraden auf Abenteuer aus. Er kampfte in der Schlacht um Glantri, in der
e zwe Medd of Honor vom hohen Rat verliehen bekam. Zusammen mit seinen Mitdratern grin
dete e en Kaisarreich (Tarotia) nachdem die Helden das Gebiet von Chaoswesen gesaubert hatten.
Nach dem Tod sainer Eltern Ubefiden Fraten ssine Heimat die er mit seinen Freunden zusammen
besegen konnte. Die Titel Graf von Tronje und Kaiser von Tarotia ruhen zu Zeit, da en Ratsmit-
glied neutrd bleiben muf

Zwerge

Jolunt Sohn des Ratek aus dem Clan der Bergmannen, Kampfer mit vier abgeschlossenen Wegen,
Jager, Wddlaufer, PS-Me gter

Jolunt wuchs in den Bergen von Sanmyaku auf. Mit vierzig Jahren verliel? er die Sollen und lernte
be dem befreundeten Elfenclan der Cdithrathid das Jager und Wadlauferhandwerk. Er vervoll-
komnete seine Kinge des Kriegshandwerks be den Schlachten gegen die Dunkdefen des Clans
Kura die bis zu den Bergen von Kakt-Mor gekommen waren, wo der Zwergenclan Quacuatum
|ebte.

Elfen

Gwydion von Glantron, Magier Stufe 4

Der ergraute EIf war lange Zeit Hofmagier in Glantron, wo er das Geheimnis der Zwerge bewahrte.
Durch das Eingreifen von Norg von Trulben und seinen Gefahrten konnte der Ausbruch eines Erz-
damons verhindert werden. Als Gwydion seine Berufung zum Ratsmitglied erhielt Ubertrug er Norg
die Verantwortung fir die dten Stadten und versegete se mit Hilfe des Ratsmitgliedes der Mar-
jags.

Hablinge

Gil-Gawyn, Kampfer Stufe 3, Jager, Illusionigt, PS-Meister

Das Ratsmitglied der Halblinge kémpfte in viden Schlachten und regierte slbst einmd ein Koénig-
reich. Als er berufen wurde legte er seine Krone ab und sein Sohn tibernahm die Regentschaft.

Nachdem Gil-Gawyn die Kiingte a's Krieger vervollkommnet hatte, begann er Magie und Psikréfte
zu sudieren. Er ist bekannt fir seinen scharfen Verstand und seine klaren, logischen Andysen.

Tlesh
Lomithrarith, Kampfer Stufe 4, Magnakai, PS-Meigter, Waldlaufer

Kensai

Kaaebeth, Kémpfer Stufe 4, Magnakai, Wadlaufer, Monk, Marine

Marjag

Gudtec, Magier Stufe 4, Illusonist, Beschworer, Kampfmagier, Hexer, Elementarmagier, PS-
Meger, Runemagier, Damonologe
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Zentauren
Anaxas, Kdmpfer Stufe 4, Magier Stufe 1, Wadlaufer, PS-Mester

Klorthak
Wutha, Kémpfer Stufe 4, Marine, Gra ritter, Magnakal

Minotauren
Phaaxia, Kampferin Stufe 4, Wadl&auferin

Shamki
Caddik, Magier Stufe 3, PS-Meder, Illusonist, Runenmagier

Gnome
Kugdush, Magier Stufe 4, Hexer, Scharlatan, Runenmagier

Uber die Garde

Die Mitglieder der Garde snd unzweifdhaft die méchtigte bewaffnete Einheit der Stadt. Ihr unter-
geordnet snd die Stadtwachen und die Gilden der Soldner und der Kampfmagier. Se snd Judikati-
ve und Exekutive in ener Person. Grundsdizlich sind die Wachen berechtigt Personen festzuhdten
oder zu verutdlen, aber ba bestimmten Straftaten mul3 der Rat angehort werden. Innerhdb der
Gade gibt es Range und Diendgrade, die gleichzatig ene Information liefern, welche Befugnisse
die Person bestzt.

Rénge der Garde:

Adept*

Garderitter

Than

Schwertmeister

Altmeiger

Erhabener*

* = tragen keine schtbaren Rangabzeichen

Befugnisse:

Adept:

Festnahmen und Ermittlungen. Dabe snd Festnahmen nur gedtaitet, wenn das Gardemitglied die
Tat selbst beobachtet hat, oder se von Zeugen beobachtet wurde. Das bedeutet, dal3 keine Person
auf Verdacht festgenommen werden kann, wenn keine Beweise oder Befehle vorliegen. Sollte der
Adept jedoch ein Schreiben des Rates mit sich fuhren, das ihn zu bestimmten Malinahmen erméch
tigt, gilt die Anordnung des Rates.

Garderitter:

Festnahmen, Ermittlungen, Rechtsorechung, tragen einer Sternchenwaffe.  Grundséizlich gilt, dal3
ein Garderitter recht hat. Dem Verdachtigen steht trotz dlem das Recht zu, seinen Ratsgesandten zu
Sprechen.

Than

Alle Rechte des Garderitters. Ein Than kann zudem die Fahigkeiten Gedankenlesen, Gedankenkon+
trolle, Massenbeherrschung, Sehen der Vergangenheit, Lesen aus Gegensténden, Geschlossener
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Geid, Teleport, Fliegen, Undschtbarkeit, Hellung, Massenhellung, durch Wénde gehen, PSI-
Attacke, Gegenzauber, Antimagische Aura, Wissen Uber den Anderen.

Schwertmeigter:

so. Ein Schwertmeister kann waterhin: Geiswesen sehen, Entdecken von undgchtbarem, leichte
[llusonen, Untberraschbarkeit, todlicher Schlag, Massenvernichtung, Totae Kontrolle tber minde-
re Chaoswesen, Sphédrenreise.

Altmeider:

so. Kontrolle Uber mittlere Chaoswesen, Mord, Sedenvernichtung, Verbannung, Errichten von
Mauern, Erschaffen von Grében, Kriegsmaschinen erschaffen, Artefakte der Alten kontrollieren.

Erhabener:

S0. Zudem: Erscheinung verdndern, Tierform, Schlachtenwissen, Gesnnung lesen, Mut, lllusonen
zergoren, Richtungen erkennen, Elemente kontrollieren, Furcht, Eiserner Wille, Schutz vor Chaos
wesen, Regeneration, Resstenz, Reisen, Macht Uber die Gedanken, Macht Uber das Sein, Macht
Uber das Selbst.

1. Rashdle
2. Verwatungsgebaude
a) Stadtverwaltung
b) Minigterium fur die Volker
c) Stadtkasse
d) Hafenbehdrde
€) Handdsminigerium
f) Aufscht Uber die Gilden
3. Arena
4. Stadtpark
5. Hafengebiet
6. Badehauser
7. Gilden und Interessenvertretungen
8. Milit&rische Einrichtungen
9. Markthallen
10. Nachtmarkt
11. Hotels, Gaststétten etc.
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Die Ratshalle

Eo-papera

Abbildung 4 Vorraum zu den Biliotheken

Dieses Gebaude Uberragt dle anderen. Es it an der grof3en Kuppel 60m hoch, 100m breit und 300m
lang. Die kleine Kuppe hat eine Hohe von 40m. Die Halle ist komplett aus einem unbekannten Ma-
terid, welches im Sonnenlicht in dlen Regenbogenfarben leuchtet. Das Gebdude besitzt keine Fent
der, da das Baumaterid das Sonnenlicht hindurchl&d. Im Inneren ist es tagsiber hell. Der Ein
gangsbereich bestzt en Saulenkapitd und ene zwelfligdige Tur. Jeder Higd hat eine Hohe von
35m und ene Brete von 2m. Nur en klener Tel des Gebdudes ist zuganglich. Den grél¥en Tel
nehmen die Rasmitglieder und ihre Verwatung ein. Uber diese Bereiche it nichts bekannt. Inner-
hab der Ratshdle funktioniert keine Magie, keine Pskréfte und keine Ubernatlrlichen Fahigkeiten.

Der erste Kuppelbau

Wenn man durch die grof3en Tiren kommt erdffnet sch ein runder Raum, der unter der kleinen
Kuppe liegt. Die Raumhohe betragt 40m. Von hier gehen 50 Turen ab. Ein tell der Turen wird von
Gardisen bewacht und ist nicht zugénglich. Die anderen Turen snd offen und snd der Eingang zu
den dffentlichen Bibliotheken. Uber den Tiren stehen Schriftzeichen unbekannter Herkunft, die den
Alten zugerechnet werden. Auf dem Boden ig en Mosak eingdassen, weches ene Person zeigt,
die vor zwel Monden auf einen Planeten zufliegt. Man vermutet, dald dieses Bild Nayd dargdlt.
Wenn man um das Mosak herum lauft scheint sch das ganze Bild zu bewegen, so ds ob die Figur
sch bewegt. Viden Besuchern wird schndl schwindlig wenn Se um das Mosaik herumlaufen.

Die Bibliotheken

Uberdl im Gebzude kann man bekuttete herumlaufen sehen. Sie sind die Bibliothekare. Wenn man
ene Frage nach einem besimmten Buch oder Wissenggebiet hat hdfen de gerne weter. Die Bi-
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bliothekssdle snd in der Regd mit langen Regdreihen von 8m Hohe ausgeflllt. An den Saten de-
hen L esepulte. Zu jedem Sachgebiet finden sich mehrer tausend Blcher.

d A - o ’ | F-E"

Der erste Saal

Am Tirrahmen snd vier Bilder. Se gdlen Weishait, Verdandnis, Wissen und Philosophie dar, die
Grundlagen von Kultur und Bildung. In diesem Sad finden sich Grundlagen zu Philosophie, Lemn
techniken und Standardwerke beriihmter Philosophen der verschiedensten Kulturen.

Der zweite Saal

Uber dem Eingang it &n Bild von einem Herscher auf einem Thron, flankiert von zwe gefliigel-
ten Boten. Er tragt en Buch in der Hand, auf dem die ersen Worte der Schopfungsgeschichte zu
lesen snd. Das Thema des Bildes is die Regierung und das Verhdtnis von Geis und Macht. Einer
der Boten trégt Zaumzeug as Symbol dr Ordnung, der andere ein Schwert as Symbol des Rechts.
In diesem Sad Snd Werke Uber Staatskunde, Rechtskunde und die Schopfungsgeschichte.

Der dritte Saal
Uber dem Eingang ig das Bild von enem Mann und ener Frau, die gemensam en Fed besdlen.
Hier finden sch Werke Uber sozide Theorien und algemeine Beschreibungen der Volker.

Der vierte Saal

Die Tir ig aus Bronze und gdlt eine Frau dar um die mehrere Personen dtzen. Symbolisert wird
eine der Methoden der Wissensvermittiung, die mindliche Uberieferung. In diessm Sad sind die
Uberlieferten Sagen und Legenden der Volker.

Der flnfte Saal

Auf dieser Bronzetir ist ein stzender Schreiber abgebildet. Er symbolisert die zweite Art der Wis-
sensvermittlung, das Buch. In diessm Sadl finden sch Worterblicher und Sprachanleitungen sowie
die bekannten Schriftzeichen der Volker.

Der sechste bis vier zehnte Saal

Uber jeder Tir it ein Symbol der jeweiligen Wissenschaft angebracht. Zoologie, Physik, Mathema-
tik, Geologie, Archéologie, Botanik, Astronomie, Chemie und Magiekunde.
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Der flinfzehnte Saal
Uber dem Sad ist eine Gaaxie dargestdlt. In diesem Sad finden sich 6ffentliche Biicher Uber
Theorien zu Nayd und den Alten.
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Die Arena

Die Arenaig am ehesten mit dem Kolloseum in Rom zu vergleichen. Se fald 50.000 Personen und
jeden Tag werden hier Wettkdmpfe abgehdten. Es gibt klass sche Kémpfe und Kampfe zwischen
Magiebegabten. An den Schatern kann man Wetten abschliel?en. Die grofde Attraktion sind die
einma im Monat stadtfindenden Seeschlachten.

Der Stadtpark

Er umfald eine Flache von ca 1500 m2 AIs d|e Stadt um d|e Ratshdle entstand batanden d|e Elfen
und die Shamki darauf, eine Grinflache zu bdassen. Der Stadtpark ist heute das primére Audflugs-
zid der Stadtbewohner.

Uber die Badehauser

Glantri verfigt Uber 15 dffentliche Badehduser und zahlreiche weltere private Einrichtungen. Die
Nutzung der Offentlichen Badehduser ist kostenlos. Sdmtliche Bereiche snd nach Geschlechtern
getrennt. Diengtleistungen snd: Massage, Sauna, Kat- und Warmbadebecken, Fuf3odenheizung,
Sportbereich, Barbier, Kleiderreinigung. Eine Besonderheit snd die Helbecken. In ihnen befinden
sch Fische, die abgestorbene oder kranke Haut abfressen. Ihre Nutzung wird héufig von Arzten
verschrieben.
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Markthallen

Es exigtieren 30 grof}e Markthallen. Jeder
auf der Ausristungdigte vorhandene
Gegendand it hier erhdtlich.

eevied). stevetianews.com

20



Glantri Stadtbeschreibung Version 0.7 fur Thorg

Der Nachtmarkt

Sdbg viden Auddndern i dieser Ort bekannt. Hier findet sch die grofde Hinterzimmerdichte des
Paneten. Was auch immer man ,verloren* hat, hier wird es wieder auftauchen. Wenn de eine In
formation oder einen Gegengand wiinschen, hier werden de ihn finden. Der Nachtmarkt hat zwi-
schen Sonnenuntergang und  Sonnenaufgang  gedffnet.  Ublicherweise szt man sich in eines der
Seppaares und entziindet eine Kerze. Nach kurzer Zeit wird einer der Bewohner des Nachtmarktes
(Ublicheewelse eine Mitglied der Diebesgilde) sch dazusetzen und man kann Uber Preise und
Diendleistungen feilschen. Typische Diendtleistungen sind in der Tabelle angegeben.

Typische Preise:

Gegenstand Zdtraum Preisin GM

Mag. Waffe, Ristung 1Tag 2000 je Metdlstufe
Mag. Waffe, Ristung EineWoche 1000 je Metdlstufe
Mag. Gegenstand 1Tag 2000 je Sternchen
Mag. Gegenstand EineWoche 1000 je Sternchen
Sternchenwaffe 1Tag 50000
Sternchenwaffe * EineWoche 35000
Informetion Uber Arenakémpfe 2-3Tage 20 — 3000, nach Quote
Verbreitung von Gertichten EineWoche 20jeTag
Angesehene Familie diffamieren 300+
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Verborgene Schuld aufdecken 3000+
Gerlichte mit garantierter Wirkung (Geschéftsaufgabe, 6000+
Preisstiirze, Preiserhohungen etc.)

Todlicher Unfdl * 20000+

1 Ubergabe bzw. Durchfiihrung aulerhalb der Stact.

Hotels, Gaststatten, Kneipen

Die Stadt verflgt Uber 25 grofiere Hotels mit jewells ca. 300 Betten. Des weiteren ca. 250 mittlere

Hotels mit jeweils 100 bis 200 Betten.

Das berihmteste Hotel ist ,, An der Ratshalle*

Es beherbergt 250 Betten. Berthmt sind seine funf Suiten, wobel das Penthouse schon legendér i
Das Penthouse bestz drei Schlafziimmer, enen Speisesad, drei Béder, dre Umkleiderdume ene
Bibliothek und ein Blro. Es verflgt Uber enen Butler und eine egene Bar. Das Licht in den Rau
men wird durch Magie at+ und ausgeschdtet. Das Wasser wird ebenfals magisch auf Wunschtem-
peratur erwarmt. Alle Farben (Tapeten, Bettbeziige, Dekoration) werden ebenfals auf die Wiinsche
des Kunden abgestimmt. Die Bilder an den Wanden zeigen automatisch berihmte Szenen aus dem
Leben des Gastes (auch durch Magie). Die Ubernachtung im Penthaus kostet nur 2500 GM die
Nacht (inklusive taglicher funf Sterne Menlservice). Die Ubernachtung in der Suite kostet 1000
GM die Nacht, Service inklusve. Ein dre Gange Menl im Restaurant kostet 60 GM. Das Restaur
rant fuhrt ebenfals Gua Gua der Jahrgange 8000 bis 20000. Auf Wunsch werden dle Speisen zube-
reitet, exotische Zutaten werden von einem Magier per Teleport sofort herbeigeschafft.

Alt Glantri

Eine Adrese erster Glite. Hier kann man erlesene Speisen und erstklassge Weine kosten. Die Pre-
Se entsprechen denen im Regelbuch.

Zum grinen Greifen

Eine Herberge die vornenmlich von Soldaten und Gardigen frequentiet wird. Solide Preise und
einfache Hausmannskost. Alle zwei Wochen findet en Messerwerfen Wettbewerb Stait.

Tanzender Klabauter

Obwohl diese Kneipe im Hafenviertd liegt genidd se nicht nur be Sedeuten enen guten Ruf. Im
inneren kann man préparierte Fische bewundern, die der Wirt aus seiner Zeit ds Fischer und Kapi-
tan aufgehoben hat.

Kleine Meerjungfrau

Eine Taverne mit enem wohlverdienten schlechten Ruf. Die Knepenschléggere gehdrt hier fast
zum Stammentl. Daftir bekommt man hier den Rachenputzer, ein extrem harter Rum.

Kron

Eine Kensa-Taverne. Berihmt fur ihr frisches rohes Helsch. Der Kunde kann aus viden exotischen
Tieren auswahlen, wobel Riesenschlange und Schneewolf besonders beliebt sind.

Zur Riesenschildkréte

Eine See-Elfen Gadgtédte die mit Meerwasser geflilite Badezuber bereithdlt und rohen Fisch sowie
M eerespflanzen anbietet.

Das gluckliche Schaf

Diese Gaststadte wird von Marjags sehr geschétzt. Das rohe Fleisch kann hier in Uber 300 verschie-
dene exotische Saucen getunkt werden.

Sskass

In diesem Restaurant werden nur vegetarische Speisen zubereitet. Da das Etablissement vornehm-
lich von Shamki besucht wird findet man hochgtens mal einen Andersweltler hier der es nicht bes-
Ser wuldte.

Hotel Goldener Drache

Dieses Hotd liegt am Westtor und zieht deshab vide Kunden an. Die Preise snd moderat und man
verflgt Uber ein gutes Restaurant.
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Hotd Girlamor
Mit sainer Lage gegentber der Arena wird es vornehmlich von Berufsgladiatoren die die Stadt ke
suchen genutzt. Die zum Hotel gehdrende Gaststédte bietet sehr Kohlenhydrathdtige Kost.

Gilden und Interessenvertretungen

Gilde der unabhéngigen Magier
Gilde der Alchimisten und Arzte
Gilde der Anarchisten

Gilde der Anatomen

Gilde der Backer

Gilde der Bettler

Gilde der Brauer und Winzer
Gilde der Diebe

Gilde der enemdigen Ratsmitglieder
Gilde der fliegenden Handler
Gilde der freien Handwerker
Gilde der Fuhrleute

Gilde der Gastwirte

Gilde der Gdldwechder

Gilde der Grofigrundbesitzer
Gilde der Handwerker

Gilde der Hotdbesitzer

Gilde der Jager

Gilde der Kéampfer
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Gilde der Kandlarbeiter

Gilde der Kaufleute

Gilde der Kurtisanen und Gesdllschafter

Gilde der Landwirte

Gilde der Leute die einer Gilde angehdren wollen

Gilde der Leute die sch fragen woftr man so vide Gilden benttigt
Gilde der Lohnmeagier

Gilde der Magier

Gilde der NSC's

Gilde der Philosophen

Gilde der Schiffshauer

Gilde der Schmiede

Gilde der Seefahrer

Gilde der SOldner

Gilde der Tierzichter

Gilde der unabhangigen Philosophen

I nteressenvertretung der Elfen

I nteressenvertretung der freien und unabhdngigen Spielleiter
I nteressenvertretung der Gnome

I nteressenvertretung der Halblinge

Interessenvertretung der Kensal

I nteressenvertretung der Leute die keiner Gilde angehdren wollen
I nteressenvertretung der Marjag

I nteressenvertretung der Menschen

[ nteressenvertretung der Minotauren

I nteressenvertretung der Rassen die ansongten keine I nteressenvertretung besitzen
I nteressenvertretung der Shamki

I nteressenvertretung der Thiesh

Interessenvertretung der Tri Kreen

| nteressenvertretung der Zentauren

I nteressenvertretung der Zwerge

Alle Gilden bestzen ene interne Gerichtsbarkeit, die die Regen innerhdb der Organisation Uber-
wacht.

Zu erwdhnen wéaren hier noch die Botschaften. Fast jedes Land oder Reich in Erdec bemiiht sich um
ene diplomatische Beziehung zu Glantri, den Namen Botschaft verdienen jedoch nicht dle Unter-
kinfte. Manche Lander snd so klein und unbedeutend, dal3 ihr Botschafter entweder dauerhaft in
einem Hotdl |ebt oder in einem der Dorfer aul3erhab wohnt.

Esgibt zwel Moglichkeiten hier zu Seddn.
1. Einen Antrag stdlen
Se missen dgch dafir in der Stadtverwdtung einfinden. Dann missen se mehrere Schritte durch
laufen:
1.1. Antrag 349874/3hzt*
Damit beantragen Sie Antrag 9834j487. Hier tragen Sie die zehn Flrsprecher ein.

! GemaR § 36 des Glantri Zuwanderungsgesetzes (GZG) vom 20.Tarot.18767, in der Fassung vom 2.Risch.19732
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1.2. Antrag 98344877
Damit beantragen Sie Antrag HohRat/Antr. 32098. Dieser Antrag wird dem hohen Rat zu
gedelt, dort wird ihr Ragmitglied Uber die Unbedenklichkeitsbescheinigung Hoh
Rat/BeschzuUnbedk. 2 entscheiden.
1.3. Antrag 235.4°
Damit beantragen Sie den Antra? zu Uberpriifung ob es freien Wohnraum gibt.
1.4. Antrag 983474hndus/dhdh
Damit beantragen Sie die Uberprifung der bisherigen Antrage, da jetzt nicht mehr die Ein-
wanderungsbehdrde sondern die Behtrde zur Zutellung und Planung des Wohnraums zu-
sténdig ig. Falls Se hier einen Formfehler gemacht haben sollten, beginnen Seba 1.1.
1.5. Antrag auf den Erwerb oder die Anmietung von Wohnraum
Wenn Se Wohnraum kaufen wollen:

Antrag 364gt°
Wenn Sie Wohnraum mieten wollen:

Antrag 383922/n
1.6. Antrag auf die vorlaufige Zuteilung von Wohnraum’
Wenn Se diesen Antrag genehmigt bekommen, dirfen Se en Jahr auf Probe in Glantri &
ben. Danach dirfen Sie die Antrége zur dauerhaften Ansedlung stellen.

Allesin dlem dauert das durchlaufen der Schritte 1.1. bis 1.6. ungefahr 4 Jahre.
2. Der hohe Rat beschlieft ihren permanenten Aufenthal t®
Herzlich willkommen in Glantri....

Kosten fur Hauser und Wohnungen

Equipment Kosten in GM

Grundstiick in @nem Dorf in der Umgebung 200 Jent
Grundstiick nahe Stadtmavier 500 Jent
Grundstiick nahe Zentrum 800 Jent
Grundstiick nahe Ratshdlle 3000 Je nt
Blockhiitte / Holzhaus 3 Jent
Fachwerkhaus 8+ Jent
Seinhaus 15+ Jent
Obergeschosse Obige Preise +40%  Jent
Keler 10+ Jent
Stall, Scheune 0.4 15+ Jent
Haus ds Wehranlage Gesamtkosten *2

Hofmauer (2m hoch, 1m lang) 3+ Je Modul
Pdisade 1,5+ Je Modul
Wehrmauer (3m hoch, 1m breit) 20+ Je Modul
Wehrturm 100+

Tor (2m breit, 3m hoch) 50 - 80

Brunnen 50

Fengter (Laden, Papier, Glas) 6/9/20

% GemaR § 2 GZG und § 786 der Geschaftsfiihrungsverordnung des hohen Rates (GeschhR)

3 GemaR §§ 2, 76, 90b des Gesetzes liber die Zuteilung und Planung der Wohnréume im Gebiet der Stadt Glantri in der
Fassung vom 12.Schl0.19988 (GUdZPWGG).

4 GemaR dem Gesetz tiber die Zustandigkeit der Verwaltungsbehorden (GUZVb)

> Gemalk dem Gesetz tber den Erwerb von nicht beweglichen Eigentum (GUENbE)

® Nach §§ 32, 66, 723 iiber den Erwerb von Mietrecht (EvM)

" GeméaR §8 1, 24 tiber die vorlaufige Zuteilung von Wohnraum (GvZW)

8 GemaR § 1 des Gesetztes iiber die Zustandigkeit und Rechte des hohen Rates (GZRhR)

25



Glantri Stadtbeschreibung Version 0.7 fur Thorg

26



Glantri Stadtbeschreibung Version 0.7 fur Thorg

"_'.____1 f In der Beschrelbung befindet sch der Name, fdls vorhanden
; a1 eine Beschrelbung des Schildes, die relevanten Werte, sowie
| j( SN i“h{ 708 Angaben zu Quditd (Q) und Preis (P). Aufgezéhlt werden nur
R - e, g W die besonders erwdhnenswerten. Alle Geschdfte aufzuzahlen
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a R L4 2weidtckigen  Seinhéusern, mit  @nem Verkaufsraum  im
) \ th.-_”-‘.. || Ar - ErdgeschoR und Privatréumen im oberen Stockwerk.
aun Wi/ S Hinter den Angaben fiir Qualitt befindet sich eine Wertung;
A 7\ -‘-‘-_"-!“_r-'f'._.r".‘*-ﬂ' : +++ auggezeichnet
e e P L i
ipililiEng e Al , ++ ou
= ;___:_';xt___ . fa .“ B + Standard
NS - mitemafig
AN Sk S ,_{/ o -- schlecht
W ¥l T e =L diirfte eigentlich nicht verkauft werden
| e W 7 AN 2 i T Be der Wertung fiir den Preisist angegeben um wie vid
= - [N Prozent der Listenpreis aus den THORG Basisregeln modifiziert
/\| 'I? 2 . | werdenmu
¥ 4 b T
i __';;;f" N Alchimisten
"'"'}ff«. //¢\ + “llen | Fogan Brogon, Schild: Kolben und Mérser, Alchimie 75%, Q
i (e | s S PH20%
[ é’.-f';'-ﬁ-;': Ul Fogen lebt jetzt in der dritten Generation in Glantri und ist
"-;4--'1.!“"-...’- = | dligemein bekennt. Hauptsichlich gdlt er  Heilsdben  und
-fl i =4 Trénke her. Er ist aber in der Lage auch ausgefdlenere Tranke
| Sl - = Ll'lr‘i-:i.il.;i.“-]Tr', oy herzusdlen.
.:5 {UREY UUUY 7 Derraf Myran, Schild: dampfender Tiegdl, Alchimie 46%, Q -,

-1 - = P—
i Derrad sdbst hdt sch durchaus fir einen guten Alchimigen,
haufig kommt es dledings zu Unvertraglichkeiten. Darauf
angesprochen sagt er: ,, Die Kunden beachten meine Anweisungen nicht!®.
Manalemario Alobaria, Schild: keines, Alchimie 103%, Q +++ , P +140%
Dies i der wohl bekannteste Alchimig in Glantri. Standardauftrage nimmt er nicht mehr an, er
beschrénkt sch auf wirklich ausgefdlene Auftrége, oder gibt Unterricht an sehr betuchte. Ein Char
rakter kann hier fir 200 GM ene Woche lernen. Danach darf er das Taent Alchimie um 1W6 sei-
gern.

Anstreicher

L eac Pelamond, Schild: Pinsd, Mden Zechnen 87%, Q ++, P—15%
Leac kann sch vor Auftragen kaum retten. Seine gute Qualitét und der sehr gute Preis haben ihn
bekannt gemacht. Im durchschnitt kann man von einer enmonatigen Wartezeit ausgehen.

Antragssteller

Aufgrund der ausufernden Blrokratie der Stadt (Sehe Stadtverwdtung) hat sich ein florierendes
Gewerbe an Antragstellern herausgebildet. Diese Leute erledigen die Behdrdengange fur Audander
und eéinhemische,
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Tiniondel & Sothien, Schild: Gesetzesbuch, Q +++, P +100%
Die groide und bekannteste Kanzlel. Hier sind 200 Leute beschéftigt. Die Preise reichen von 20 GM
fur eine Formularabgabe bis zu 1000 GM fir einen komplexen Antrag.

Anwalt

Eowoich Kedores, Schild: Waage+Schwert, Rechtskunde 112, Q+++,P+300%

Diesr Her hat friher ds Beraer fir den Hohen Rat gearbeitet. An viden Gesatzesvorlagen und
Bestimmungen war er direkt oder indirekt betaligt. Um einen Termin zu bekommen braucht man
sehr gute Beziehungen und vid Gdd.

Cdlid Fogan, Schild: Buch und Hammer, Rechtskunde 62, Q -, P+10

Cdid hat gerade seine Zulassung vom Hohen Rat bekommen und wartet jetzt auf seinen ersten g
wonnen Prozef3.

Arzt

Lamli Gailin, Schild: Phiole, Wunden Hellen 67, Krankheiten Hellen 77, Q+, P+-0

Der Zwerg hat sch einen Namen unter sainen Artgenossen gemacht. Er gilt ds Angéndig und
Kompetent. Der Hohe Rat hat ihn dlerdings bisher zweimd verwarnt, da er Zwerge billiger behan+
ddlt hat, ds andere Rassen. Seinem Ruf unter den Zwergen konnte dies jedoch nicht Schaden.

Belethien Selindee, Schild: Pflanze und Verband, Wunden Hellen 89, Krankheiten Heilen 60,
Pflanzenkunde 78, Q++, P+20

Bdethien, eine Elfe von gerade ma 230 Jahren, ha enen hohen Bekanntheitsgrad in der Stadt.
Einmd im Monat macht Se sch in die weniger scheren Viertd und in das Umland auf, um Bedirf-
tige zu versorgen. Sie bestzt einen kleinen Kréutergarten hinter ihrem Haus, und mit dem Verkauf
stener Kréuter finanziert Se ihre Wohltétigkeit.

Tharal Galyl, Schild: keines, Wunden Hellen 45, Krankheiten Hellen 34, Q--, P-30

Eigentlich sollte man lieber versuchen durchzukommen, dat hier ene Behandlung zu versuchen.
Es gibt aber genug unwissende in der Stadit, um den Laden weiter am laufen zu haten.

Ausruster

Der Ausristungsladen, Schild: Rucksack, Q +++, P+30, Fellschen 90%

Der wohl legendérste Laden auf Erdec. Sat funf Generationen im Familienbesitz der Hablinge
Perido. Hier hat man es geschafft einer Person die keinen Schlaf brauch eine komplette Ausriistung
mit Zdt, Schlafsack, Decken, etc. zu verkaufen. Was immer man bendtigt, hier wird man findig.
Das Gebaude it ganz aus Stein und hat drei Stockwerke. Nur beste Quditét wird hier geboten, und
ohne Beraung verldd niemand das Haus Leder sind dle Familienmitglieder Meigter des Fell-
schens.

Brodo Meram, Schild: Schaufe und Hammer, Q +, P+-0, Feilschen 70%

Der 400 Jahre dte Zwerg hat dch hier auf Werkzeug, Weffen und RiUstungen spezidisert. Man
bekommt aber auch das sonstige Reisezubehdr. Seine Wahren geniel¥en einen guten Ruf zu fairen
Preisen.

Reas Onelann, Schild: Schuhe und Federkid, Q -, P—20%

Reas hatte sch erst ds Abenteurer versucht, stellte aber fest, dald er dafir kein Tadent hatte. Aus
sinen Erfahrungen beschlold er auf einfachere Weise sein Geld zu verdienen. Besuchenden Aben
teurern erzéhlt e leicht aufgebauschte Geschichten, was enen Einkauf zu ener Geduldprobe
mecht. Hier kauft man ein, wenn andere zu teuer Sind.

Backerei

Galulin Etherra, Schild: Brotlaib, Q +, P +5%
Die Familie Etherra i dteingesessen und in ihrem Viertd bekannt. Thre Torten und Kuchen sind
beinahe Legendér, aber die sonstigen Erzeugnisse sind auch nicht zu verachten.

28



Glantri Stadtbeschreibung Version 0.7 fur Thorg

Galaregan, Schild: Kuchen, Q ++, P+12%

De Hdbling hat sch auf Naschwerk spezidisert, dle Kinder kennen seinen Namen. Aber auch die
Vornehme Gesdllschaft kauft hier gerne ein. Einige Bewohner der Stadt behaupten, dal3 das Durch
schnittsgewicht der Blrger weniger betragen wirde, wenn es diesen Laden nicht geben wiirde.

Afalemos, Schild: Ofen und Brezd, Q +, P +-0%

Solides Handwerk zu normaen Preisen.

Bad

Die privaten Bader haben es sehr schwer, sch gegen die dffentliche Konkurrenz zu behaupten.
Deshdb werden in enigen auch etwas exotischere Dienste angeboten. In einem dieser Etablisse-
ments soll es sogar Meernixen geben, die enem das Leben eeichtern. Die Qudlitét aler Hauser it
jedoch hoch, da die Stadt mit strengen Auflagen einen gewissen Standard haten will.

Glantri hat die mit Abstand gréfde Kneipendichte in der Welt. Wenn man noch die unzéhligen Gar-
kichen in den Hausarn mitzéhlt, wird das ganze vdllig uniberschaubar. Allen das Vergnigungs-
viertd rund um den Nachtmarkt zéhit Gber 100 Kneipen, Bars und Kiichen. Da so etwas wie Lader+
schlufjgesstze unbekannt sind, kann man hier rund um die Uhr faern. Alle Gasthéuser hier aufzu-
zéhlen wére eine Ssyphusarbeit. Als Anregung gebe ich hier ein Beispid anhand einer Karte.
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Der Spidlater kann natirlich weitere Stockwerke hinzufiigen und sollte evtl. einen Sal oder en
angeschl ossenes Badehaus bedenken.
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Basar

Es exisieren mehrere Basare in der Stadt. Einer der bekannteren it der Kréuter und Gewdirzbasar.
Er ig taglich zwischen Sonnenaufgang und Sonnenuntergang gedffnet. Die meisen Besucher der
Stadt besuchen diesen Basar, da die aufregende Vidfat der Gerliche und Farben ein bleibendes
Erlebnis dargelt. Am erden und am letzten Tag der Woche findet der grofie Edemetdlbasar gatt,
an dem hauptsichlich Zwerge und Schmiede tellnehmen. In der Mitte der Woche findet der Tuch
basr datt, die Anlaufgele um die ausgefdlensten Stoffe zu erwerben und dch Uber die neuesten
Modetrends zu informieren.

Baumeister

Torin Segnus, Schild: Hammer und Backstein, Q- , P—9%

Der Zwerg Torin soll angeblich be seinem eigenen Volk keine Arbet gefunden haben, und deshdb
in ene grole Stadt gezogen sain. Fir zwergische Quditdtsstandards i seine Arbet eher unter-
durchschnittlich, andere Vdlker dlerdings finden vor dlem seine Preise Uberzeugend.

Vulin Hamli, Schild: Kelle, Q +, P +5%

Dieses Geschéft i wohl deshab so bekannt, weil sein Beditzer ein Klorthak ist. Seine Auftraggeber
schétizen saine ausgefdlenen ldeen und seine Geschicklichkeit. Oftmds erkennt man die von ihm
errichteten Gebadude an dem leichten Einfluld seines Volkes.

Kibur Runar, Schild: Lot und Mauer, Q +++, P +120%

Der gro%artige und bekannte. Fald dle offentlichen Bauten werden hierher vermittet. Kibur ist in
seinem Zwergeneben fad Uberdl gewesen, und obwohl er mit seinen Uber 900 Jahren die Kele
nicht mehr sdbst in die Hand nimmt, hat er die Geschéfte gut unter Kontrolle. Da er fast jeden Bau
dil beherscht, arbeitet er fir fast dle Ratsmitglieder. Gut 90% dler Villen tragen sein Markenzei-
chen.

Bergungsarbeiter

In enigen Falen kommt es zu gesunkenen Schiffen vor der Kigte, durch Stirme, Unfédle oder
liches. In diesem Fdl gibt es zwe grof3e Bergungsunternehmen in der Stadt, die sch die Auftrge
tellen. Beide arbeiten solide und bieten angemessene Preise.

Biologe

Sanduil Fondéd, Schild: Pflanze, Q ++, P—-10%, Pflanzenkunde 80%, Tierkunde 65%

Der EIf Sanduil ist bekannt fir ssine Werke tber die Fauna und Flora der Umgebung. Wenn man
eine exotische Gattung identifizieren lassen will, ist man hier richtig. Er berdt auch Heiler und Arz-
te.

Isil-Gan, Schild: Kleeblatt, Q +, P +-0, Pflanzenkunde 75%

ISl-Gan lebt von der Aufzucht und Pflege exotischer Pflanzen. Manchmad wird e auch as Berater
von Prospektoren eingesetzt.

Bogenmacher

L eghilmatien, Schild: Pfeil und Kdcher, Q ++, P +20%, Bogenbauer 87%

Der junge EIf ha sch enen Traum efillt und seine Ledenschaft zum Beruf gemacht. Jeder Bogen
aus seing Wekdadt is ein spezidl auf den Kunden abgestimmtes Produkt. Seine Passon fuhrt
leider zu langen Wartezeiten, und manchma mufld man immer wieder zu einer Schul3probe vorge-
lig werden, bis der Mester zufrieden ist.

Gyrith Thimombor, Schild: Bogen und Armbrust, Q ++, P +10%, Bogenbauer 79%

Der Zwerg Gyrith is dgentlich auf Armbrigte spezididert, sdlt aber auch gute Bogen her. San
liebstes Thema ist die Diskusson ob nun der Bogen oder die Armbrust das einzig wahre darstellen,
und mancher Kunde verlies mit ener neuen Armbrust den Laden, obwohl er einen Bogen wollte.
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Bootsbauer

Mereniver Bootsbau, Schild: keines, Q ++, P +30%

Dieses Unternehmen beschéftigt ausgezeichnete Leute und vide gehen hier in die Lehre. Sat Uber
300 Jehren baut man hier fast dle Arten von Schiffen. Die Werft i ein bedeutender Arbeitgeber
und gelt nicht nur in Glantri her, sondern besitzt weitere Aullenstellen in anderen Klistenstédten.
Dwendalan Bootsbau, Schild: keines, Q ++, P +25%

Der dte Konkurrent von Mereniver versucht seit Jahren durch bessere Preise einen groflieren Tell
des Handdls zu machen, meist bleibt es aber bei dem Versuch. Obwohl die beiden grofien etwa 60%
des gesamten Schiffbaus unter sch ausmachen, méchte man hier den Markt vollsdndig kontrollie-
ren. Die restlichen 40% werden von kleineren Firmen unter sich aufgetellt, wobe fast nur kleinere
Schiffkutter und @hnliches hergestdIt werden.

T——

Michael . Ostendarp 2001

Bordell

Bei Mama San, Schild: Badewanne, Q ++, P +10%

Die dte Mama San hat enen drategisch gingigen Plaiz in der Nahe enes grofien Badehauses. So
mancher Kunde schaut vor oder nach dem Bad hier vorbel um den Tag komplett zu machen. Die
Frauen und Manner die hier arbeiten, schétzen die herzliche Art der Besitzerin.

Haus des Friedens, Schild: Bett, Q -, P-20%

Wie der Bedtzer Nowekis auf diesen Namen kam ist viden en Rétsd. Die Damen und Herren, die
hier Arbeten, geben sch zwar Mihe snd aber mes Personen die songt keine Angtdlung finden
konnten, oder aus anderen Griinden verarmten.

Tempd der LUste, Schild: Tanzende Frau mit Schider, Q: +++, P +90%

Das wohl bekannteste Bordell der Stadt. Das rundum sorglos Paket. Eine ,Behandlung® dauert M-
nimum zwe Stunden, mit Bad, Massage und Sonderwiinschen. Die Schonheiten jedes Volkes sind
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hier vertreten, und im Schnitt bekommt jede
Dame dreé Antrége die Woche. Allerdings
dirfen hier nur welbliche Wesen arbeiten, und
gut ausgebildete Weachleute sorgen fur die
ungestrte Ruhe der gut betuchten Kundschaft.
Be manchen offizidlen Anldssen lassen dch
enige reichere Herren von ener diessr Damen
den gesamten Abend begleten, um zu
demonstrieren  wievid Gdd man ha. Der
Mindestpreis fir das zwe Stunden Peket
betrégt 500 GM. Der Abend geht nicht unter
5000 GM vorbsei.

Botaniker
Sehe Biologe.

Brauerei / Brennerei

Glantries Stadtbrau

De renommierte Betrieb versorgt die Héfte
der Gaststddten mit Alkohol. Besonders der
ausgezeichngte Gua-Gua i wet Uber die
Stadtgrenzen bekannt. Weine und exotische
Getranke 1d% man importieren, man it aber
dazu Ubergegangen extra  zwergische
Braume ster far das gefUrchtete
Zwergendarkbier enzusdlen. Der Rest der
Etablissements braut entweder selbst, oder wird von kleineren Brauereien versorgt.

Dolmetscher

Edunidd Harma, Schild: keines, Q ++, P +200%

Der dte Shamki kommt aus den sldlichen Regionen, und war friher Ratsmitglied. Entgegen der
Tradition ®ines Volkes, hat er die Stadt s0 in sein Herz geschlossen, dald er sch hier niederliel. Er
hat den Lehrstuhl fur fremde Sprachen der Universté des Rates inne, arbeitet fir gutes Geld aber
auch fUr Privatleute. Besonders Geschéftsméanner unterschiedlicher Volker lassen ihre Vertrage von
ihm Ubersetzen, da man seine strikte Neutrditét und Verschwiegenheit zu schétzen well,

Grelag Etton, Schild: zwei Minder, Q +, P+-0

Trotz der starken Konkurrenz kann Etton gut leben, da e seine Diensleistung zu verninftigen Pre-
sen anbietet. Obwohl er nicht so exotische Sprachen wie Tengerrionisch, Alt-Zumonianisch und den
Didekt der Magnakai vor der grof3en Umwdzung kann, beherrscht er die gangigen Verkehrsspra
chen.

Farber
Das Féarberhandwerk ist aul3erhab der Stadtmauern angeseddlt.

Fischhandler

Die Fischhéndler bringen zwei Stunden vor Sonnenaufgang ihre Wahren in die grof¥e Hale an Ha
fen. Dort wird in einer Auktion der Fang versteigert, und von dort in die Hotels und Restaurants
gebracht. Die Auktion sdbst wird nur von eingeweihten durchschaut, da die Handzeichen in Se-
kunden Berge von Fischen den Bedtzer wechseln lassen. Die Bevdlkerung der Stadt kommt nach
der Auktion und kauft dann direkt von den Fischern.
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Fleischer

Das Heischerhandwerk wird aus hygienischen Griinden von der Stadt streng reguliert. Deshadb be-
kommt man Uberadl gute Qudité zu verntinftigen Preisen.

Frachttransport

Miniralith, Schild: Wagen, Q ++, P +30%

Unzdhlige Ladungen missen nach Glantri und aus Glantri hinaus Minirdith gehdrt enem Gilden-
konsortium und reguliert den Grof¥ell des Warenverkehrs. Es existieren zwar auch kleinere Trans-
portunternenmen, se spielen jedoch keine grofie Rolle.

Geldverleiher

Dallennon Zokart, Schild: Geldbeutel

Der Zinssatz fur geliehenes Geld betrégt 20% pro Monat. So mancher Abenteurer hat sich hier not-
wendige Gelder fir die néchste Mission geliehen und es spéter bereut.

Glantri Bank des Ratesund der Stadt

Ein finfgeschossges Gebaude aus Marmor und Glas. Den meisten Bewohnern ist Se deshdb be-
kannt, weil hier die Steuergdder liegen. Man bekommt Zinsen auf eingezahltes Kapitd und kann zu
einem Zinssatz von 12% Ged leihen, Sicherheten vorausgesetzt.

Geologe

Vagnar Gloiran, Schild: Stein und Pickel, Q ++, P +20%
Vagnar i en Zwerg und arbeatete friher in verschiedenen Minen, bis ihm die Arbeit zu andren
gend wurde und er den Bedarf bel den Stadtern und Abenteurern erkannte,

Glasbhlaser

Lassa Germini, Schild: gewundene Flasche, Q ++, P +5%

Der Laden von Lassa ig sehr bekannt, ihre Speziditéd snd Fensterschelben aus Mosalken. Vide
dffentliche Gebdude und Villen werden von ihr ausstaffiert.

Kenus, Schild: Glashlaserstab, Q -, P +-0

Kenus ig ein Mann mittleren dters, der as Soldat im Siden dationiert war. Dort kam er mit der
berihmten Glasblaserkunst der Orag’'Hanu in Kontekt. Leider beherrschte er ihre Sprache nur mit-
telmadg, songt waren seine Waren bestimmt begehrter.

Goldschmied

Nerva, Schild: Ring, Q ++, P +23%

Die junge Frau aus dem Volk der Elfen hat sch auf Schmuck und Verzierungen spezidisert. Se ist
die enzige lebende Elfe, die b den Zwergen eine Lehre absolviert hat. Ein sehr klener Tel ihrer
Kungt wird mit Hilfe von Magie geformt, und ist nur fir enen tigfen Griff in die Gddbdre zu e-
halten.

Todl Tumli, Schild: Hammer und Barren, Q +, P +-0

Der Zwerg ig bekannt fir Vezierungen an Ristungen, Schilden und Waffen. Vide Abenteurer
haben hier ihre Lieblingsstiicke veredelin |assen.

Graveur

Sunar Nigian, Schild: keines, Q +, P—6%

Diese Zwergin hat ihren Laden neben dem Goldschmied Tumli. Gertichte besagen, dal3 er seit Uber
100 Jahren um de wirbt, Se war aber bisher mit keinem seiner Stlicke zufrieden genug um das Ja
Wort zu geben.
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Holzschnitzer

Celarandel, Schild: Holzfigur, Q+++, P +90%, Holzbearbeitung 102%

Ein Wdddf mit eénem unglaublichen Geschick. Seine Speziditdt snd exotische Holzer die er tel-
weise Uber tausende von Kilometern in die Stadt bringen 18(%.

Juwelier

Konomar & Jason, Schild: Juwe, Q ++, P +23%

Ein vornehmes und traditionsreiches Haus. Die Schmuckstiicke fur die Ratsmitglieder werden hier
angefertigt. Selbst die erfahrenen Kampfer, die das Haus zum Schutz beschéftigt, snd dezent.

Zulasans Schatzhaus, Schild: Ring und Kette, Q -, P-5%

Hier werden eigentlich keine Schmuckstiicke angefertigt, aber vide Abenteurer verkaufen hier Beuw
testlicke. Da die Herkunft solcher Preziosen meist unklar it stellen hier weder Kaufer noch Verkau
fer irgendwel che Fragen.

Kartograph

Hmrat'l, Schild: Zirkel, Q +, P+-0

Der Zentauer hat vide Gegenden selbst bereist. Deshdb sind seine Karten normdeweise zuverléas
99. Manchma ha man dledings eéwas ungenaue Angaben, wie lange man fir ene bestimmte
Strecke braucht, falls man nicht beritten i<t

Geriande Ulassd, Schild: Karte, Q +, P +34%

Die attraktive Frau hat an der Universté des Rates sudiert. Bekannt sind ihre Karten aber eher fir
die wunderbaren Verzierungen und ausfiihrlichen Bemerkungen.

Kerzenzieher

Cadarcred, Schild: Kerze, Q +, P-12%
Dies ist eher eine Manufektur. Bel der unglaublichen Menge an Kerzen die eine Stadt dieser Grofle
verbraucht hat man sich auf Massenproduktion eingestellt. Uber 600 Leute werden hier beschéftigt.

Kolorist
Siehe Andreicher.

Krauter & Gewilrze
Sehe Basar.

Klnstler / Bildhauer

L eomloanar, Schild: Buste, Q ++, P +20%

Ein ewas in die Jdre gekommener Elf. Friher hat er vide Kunstwerke fir die Stadt geschaffen,
heute arbeitet er an enem Werk bis zu dre Jahre, was fir enen Elfen nicht vid Zet i, aber flr
manch andere Rasse etwas zuvid des Guten.

Andonis Holomanier, Schild: Pinsd, Q +++, P +80%, Maden Zeichen 98%

Andonis it ein etwas extrovertierter Tlesh, hat aber fast jede Prominente Person portrétiert. Obwohl
sine Ledenschaft eher die Darstdlung von Landschaften mit Tusche auf Relspapier is. Ein echter
Holomanier kann leicht die Beute eines gut gelaufenen Abenteuers kosten. Aber wer denkt an Geld
wenn er den Bertihmten Sonnenaufgang Uber dem helligen Berg Shin Ts Go seht?

Lebensmittel
Die Basare oder die Markthdlen bieten taglich frische Lebenamittd.
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Lederwerker

Saeld Milamar, Schild: Lederharnisch, Q ++, P +5%, Lederarbeiten 87%

Milamar ist spezididert auf Lederristungen, kann aber auch andere Gegengténde fertigen (Sattd,
Mantel, Stiefel, etc.). Die Anfertigung einer Riistung dauert jedoch mindesten eine Woche.

Birech Weamond, Schild: Felle, Q ++, P +3%, Lederarbeiten 78%

Friher war Birech Wadlaufer in der Umgebung von Glantri. Noch heute verbringt er die Jagdsai-
son aul¥erhalb der Stadt, um die Felle salbst zu verarbeiten.

Mathematiker

Alamas Beril, Schild: keines, Q +++, P +30%

Normalerweise bendtigen nur wenige seine Diengte, aber &b und an kommen auch Astronomen oder
Magier hier vorbe, um ihre Formeln von ihm Uberpriifen zu lassen. In sdtenen Fdlen fertigt er Sia
tigtiken fUr den Rat oder die Verwatung an.

Madbeltischler

Yerap Mobemanufaktur, Q +++, P +3%

Trotz der hohen Qudité snd die Preise hier Moderat. Da es sich jedoch um eine Manufaktur han-
ddt, kann man keine Einzedlicke ordern. Fast dle oOffentlichen Inditutionen werden jedoch von
hier beliefert. Ab eine Sttickzahl grofl¥er hundert bekommt man ordentliche Rabette.

Sanvans Schreinerei, Schild: Hobdl, Q: ++, P +9%

Einer der viden Familienbetriebe in Glantri. Hier leben und arbeten Vaer, Mutter und die dre
Sohne. Da der Grofdvater zur See fuhr hat man hier auch Erfahrung im Ausstatten von Schiffen.

Miller
Aufgrund des Platzbedarfs snd dle Mller aul}erha b der Stadt angesiedelt.

Musikinstrumente

Lomil-Gar, Schild: Harfe, Q ++, P+6%

Ein EIf mittleren dters er hat das Geschdft von sainen Eltern Ubernommen. Saine Indrumente ge-
nief3en einen guten Ruf, und werden oftmals aus exotischen Holzern gefertigt.

Eowondil, Schild: Fléte, Q +++, P +30%

Die Spezidita dieses Elfen and Blasngrumente. Er i aulRerdem ein ausgezeichneter Musiker der
ab und zu auch noch Auftritte hat.

Navigator

Alle Navigatoren snd in einer Gilde organiset. Se telt ihre Mitglieder den Schiffen zu und harr
delt die Prase aus. Die Diengte dieser Manner und Frauen sind sehr teuer, und vide ihrer Mitglieder
haben es zu einigem Wohlstand gebracht.

Papier und Tintenmacher

Das Papier und Tintenhandwerk wird von ener rassigenen Manufaktur erstdlt, aber Privatleute
konnen hier ebenfalls gute Qualitét zu akzeptablen Preisen erwerben. Der Tagesbedarf der Verwa-
tung und der Universtéen steigt Monatlich an, und die Manufektur gilt ds einer der schersten Ar-
beitsplétze.

Parflimerie
Onoc Lardo, Schild: Flakon, Q +++, P+23%
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Bekannt ist dieses Haus fur die schweren orientdlischen Difte fir Damen und seiner wirzigen DUf-
te fir Heren. Normderweise kann man hier an guten Tagen oder vor wichtigen Verangtatungen
bis zu 20 Damen der Oberschicht treffen.

Pelzhandler

L egardodan, Schild: Pelz, Q ++, P+-0

Das auggefdlenge in diesem Laden ig sein Bedtzer, ein Kensa. Manche seiner Peze weisen an
einigen Stellen noch Spuren von Kralen auf.

Pfandleihe
Die Pfandleheigt in der Gilde der Diebe untergebracht.

Pferdehandler

Die grol¥en Stdlungen und Zichter snd auRerhab der Stadt angeseddt. Einma im Monat wird
ein grolRer Pferdemarkt aul}erhalb der Stadt abgehalten. Ansonsten kann man auch bel den Ziichtern
direkt kaufen. Die Preise entsprechen denen im Regelbuch.

Pferdeausbilder
Die féhiggten Aushilder arbeiten bei den Zichtern in der Umgebung. Fir 20 Goldstiicke die Woche

kann man Reiten lernen, oder sein Pferd ausbilden lassen. Um en gewohnliches Pferd zu einem
Straitrof3 aushilden zu lassen, Snd normalerwel se zwischen vier und sechs Wochen notwendig.

Reiseausrister
Sehe Ausrister.

Rustungen

Man kann in der Stadt dle im Regebuch erhdtlichen Ristungen kaufen. Fir verbesserte Ristungen
und Schilde gdten die Einschrankungen im Regelbuch, se snd jedoch auf Anfrage ebenfdls erhdt-
lich. Die Spider konnen hier auch ihre Tdente verbessern (gegen eine Gebihr bei dem jewalligen
Rustungsbauer.

Cadann Etilish, Schild: Harnisch, Q: ++, P: +23%, Ristungsbau 90%

Ein erfahrener Zwerg, mit der Neigung seine Auftrége in die Lénge zu ziehen.

Moeloth Aldewa, Schild: Helm, Q: +++, P. +56%, Ristungsbau 102%

Dies ig eine der beriUhmtesten Werkstédten in der Stadt. Jede RUstungen erhdt einen Namen, und
i manchma bekannter ds ihr Tréger. Vide Rigungen aus dieser Schmiede werden Uber Genera-
tionen weitergegeben.

Elgorarn, Schild: Erz und Hammer, Q: +++, P. +80%, Riustungsbau 105%, Ristungsbau magische
Rustungen 98%

Ein Klorthak mit aulRerordentlichen Féhigkeiten. Man kann hier magische Metdle verarbeiten las-
sen. Das Metall salbst bringen die Kunden mit, oder kaufen es zu hohen Preisen (+40%).

Schiffsausstatter
Sehe Bootshauer.

Schiffsbaugesellschaft
Siehe Bootshavuer.
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Schildermacher
Schilde werden von den Ristungsbauern, Ledermachern u.a. gefertigt.

Schleifer

Ybdath, Schild: Schiefgein, Q.+, P. +-0

Vide Bewohner bringen ihre Scheren, Messer, ué hierher. Ybeath kann aber auch nichtmagische
Waeffen wieder auf Vordermann bringen.

Schmied

Afoamos Brea, Schild: Ambol3, Q: ++, P. +8%

Afoamoswar frilher bel der Garde d's Schmied beschéftigt. Seine Speziditét snd Metalrlistungen.

Glosl Finar, Schild: Esse, Q: +++, P. +23%

Ein Zwerg mittleren dters. Er hat den Familienbetrieb vor kurzem Ubernommen und ene grol3e
Stammkundschaft. Sein Vaer und sene Mutter sind wieder zu ihrem Clan zuriick gegangen.
Manchmd bildet er andere Clanmitglieder hier aus.

Schneider

Vedoc Muryn, Schild: keines, Q: +, P. +-0

Ein durchschnittliches Geschéft. Wenn man nichts ausgefdlenes erwartet it man hier richtig.

Das M odehaus, Schild: Kleid, Q +++, P +60%

Das bekannteste Geschéft fur Bekleidungen in der Stadt. Die Damen der Oberschicht kaufen nur
hier. Die Mode in diesem Laden taucht hdufig eine Saison spédter in den restlichen tellen der Welt
auf. Das Gebaude igt vierstockig und ganz aus Stein. Auch der Herr von Wt &% hier anfertigen.

Schuster

Targomils Stiefd, Schild: Stiefd, Q: ++, P. +15%

Der nette und umgéangliche Zwerg hat sich auf robustes Schuhwerk spezidisert. Wenn man solide
Quditét erwartet ist man hier richtig.

L lenfar, Schild: Schuhe, Q: ++, P. +20%

Der noch reativ junge EIf hat sene Erfahrung as Jager und Wadaufer. Sane Lederschuhe snd
elegant und angenehm zu tragen. Oftmas sind die besonders schonen Objekte mit zahlreichen Or-
namenten verziert. Fir den Abenteurer der Wert auf sein AuReres legt.

Segelmacher
Segd sellen die Bootshauer und Werften her.

Seil- Netzmacher
Seile und Netze stdlen die Bootshauer und Werften her.

Sicherheitsdienst

Sicherhatsdiengte dirfen nur aul}erhadb der Stadt arbeiten. Normaderweise kann man hier Soldner
fur Karawanen mieten, oder betuchte engagieren hier Leibwachen fir Reisen aul¥erhab Glantries.
Kampfergilde

Siehe Hauser und Gilden.

Wiesbas Haus der Kampfer, Schild: Schwert und Schild, Q: ++, P: +20%

Der efdrene Veean ha mit ehemdigen Abenteurerkollegen hier ein profitables Unternehmen
aufgebaut. Wenn man ordentliche Arbeit zu verniinftigen Presen sucht kann man hier beruhigt an
heuern.

Schutz und Trutz Schild: Morgengtern und Burg, Q: -, P: -30%
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Die Mord diessr Soldner ist nicht sonderlich hoch. Solange sie in der Uberzahl sind kann man sich
jedoch oft auf Se verlassen.

Spielhalle

Alle Spidhallen unterliegen der Kontrolle der Stadit, die wiederum einen Tell des Gewinns kassiert.

L estar s Haus des Reichtums, Schild: W20

Der Hdbling Lestar betreibt hier mit seiner Vewandtschaft ein ordentliches Kasino. Angeboten
werden Karten-, Wirfel- und verschiedene Brettspiele.

Mindesteinsaiz: 1 Bronze, Hochsteinsaiz: 2 Gold

Der glickliche Streuner, Schild: Kleeblatt

Nachdem Jost Gulwein die Bank dieses Kasnos gesprengt hatte, beschlol3 er das Etablisment zu
kaufen. Im Eingangsbereich sind die Wirfel mit denen er gewann in einer Vitrine zu bewundern.
Mindesteinsatz: 1 Silber, Hochsteinsatz: 50 Gold

Kasno der Stadt Glantri, Schild: keines

Nachdem man festgestelt hatte, dal3 sch mit Glicksspid leicht Geld verdienen 8% (als Bank), kam
mean auf die ldee en eigenes zu erdffnen. Es gibt drei Bereiche in denen man spielen kann.

Bereich 1. Mindesteinsatz: 1 Bronze, Hochgteinsatz: 50 Gold

Bereich 2 Mindesteinsatz: 1 Silber, Hochsteinsatz: 500 Gold

Bereich 3: Mindesteinsatz: 1 Gold, Hochsteinsatz: 5000 Platin

Angeboten werden dle bekannten Glicksspidle. Besonders beliebt ist das sogenannte ,, Abenteurer-
soid”. Man mui3 berihmte Abenteuer von bekannten Helden nachspiden, die durch einen Barden
erzahlt werden. In kritischen Stuationen (z.B. der Kampf gegen en geféhrliches Monster) muld der
Spider gegen die Bank wiirfelin. Gewinnt der Spider erhdt er einen Gewinn der von der Gefahr des
Mongers abhangig is. Jedes Mongter besitzt eine sogenannte Gewinnklasse die Uber die Quote en-
scheidet.

Sprachkundiger
Sehe Dolmetscher.

Stall

Tiere konnen in jedem Hote oder Gasthaus abgestellt werden. Normaerweise werden keine Tiere
vermietet. Der Preisfur eine pferdegroles Tier betrégt 2 Slber, inklusive Futter, pro Tag.

Steinmetz

Grombolf Sohn des Grumpf, Schild: Stein und Meil3d, Q: +++, P. +40%

De fir enen Zwergen erdaunlich chamante Grombolf lebt in der flnften Zwergengeneration hier,
was ohne Ubertreibung as lang gelten kann. Er besitzt auRerhab der Stadt einen eigenen Marmor-
und Granitsteinbruch. Seine Qualitét hat ihm manchen Auftrag durch den Rat eingebracht.

Steuermann

Die Steuerménner snd ebenso wie die Navigatoren in einer Gilde organisert. Die Preise und die
Auftrége werden mit der Gilde ausgehandet.

Teppichknipfer

Tierarzt

Firade Yendawia, Schild: Pferd, Q: +++, P. +60%
Eine Elfe aus den Sudlichen Steppen. Se war Wadauferin und ig auch im Tiertraining ausgebil-
det. Durch ihre Wddauferféhigkeiten kann se seéhr gut mit Tieren umgehen und oftmas nutzt de
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Magie um die Tiere zu behandeln. Da ihre Dienge sehr begehrt sind, ist Se auch oft aul3erhalb der
Stadt unterwegs.
Miroawyn Aethonnyn, Schild: Bandage, Q: +, P. +10%

Tieraushilder
Topfer
Tuchwaker

Universitat

Die bekannteste Universitét auf dem Kontinent. Hier dozieren nur Kapazitéten.

Dekan: Lomidlith, ein EIf im zaten Alter von 2378 Jahren. Er unterichtet nicht mehr, it aber in
viden Dingen immer noch der erste Angprechpartner. Lehren 123%, Rethorik 102%, Geschichts-
wissen 143%, Magiekunde 98%.

In der Universtd werden dle Sudiengange unterrichtet. Wenn man den Eignungstest mit minde-
stens 2000 von 2500 Punkten besteht, erh8lt man automatisch ein Stipendium. Das Stipendium ke
inhatet automatisch eine Aufenthdtsgenehmigung.

Anmerkung fir THORG: Die Charaktere konnen hier ihre Laufbahn wechseln, Zauber erwerben
und Lehrmeister finden.

Verkleidungen

Die Maske, Schild: Maske, Q: +, P -

Hier kann man von Thesterkostimen bis zum kompletten Schminksett dles finden. Der interessier-
te Anwender kann auch Kurse im Verkleiden buchen.

Versicherung

Innerhadb der Stadt it mit Verscherungen kein Geld zu machen, deshalb werden nur Karawanen
und Expeditionen, welche die Stadt verlassen versichert.

Verwaltung

Die Stadtverwatung ist das am meisten gefurchtete Organ der Stadt. Selbst die Diebesgilde hat e-
furcht vor ihr. Die Vewdtungsbeamten snd dle streng ordnungdiebend. Kein Bewohner der Stadt
ist vor ihr scher. Jeder Fremde kennt se ebenfals. Nach der Ankunft in der Stadt mul3 man eine
voriibergenende Aufenthdtsgenehmigung erwerben. Die Bewohner der Stadt furchten eher die
Steuerbehorde, die ebenfals hier untergebracht ist. Selbst die Diebesgilde und der Nachtmarkt zah
len frawillig jedes Silberstiick an Steuern. Egd was auch immer man hier auszufiillen, beantragen,
beantworten oder enreichen mul3, nehmen Se sch mindestens einen ganzen Tag Zeit.

Antrag auf eine vor liber gehende Aufenthaltsgenehmigung (AaevA)®

Se missen fir den Antrag en Zimmer nachweisen. Danach dirfen se den néchsen Antrag einre-
chen.

Antrag auf eine Aufenthaltsgenehmigung fiir éine Woche (AaeAW)*°

Jeder fremde daf normaerweise nur ene Woche in der Stadt bleiben. Wenn se lénger bleiben wol-
len misen de einen Antrag auf Verlangerung der voribergehenden Aufenthdtsgenehmigung sel-
len. (AwA)H

Antrag auf Verlangerung der vor tiber gehenden Aufenthaltsgenehmigung

Diesen Antrag konnen se nur einreichen wenn sSe das Formular mit der Begrindung fur die Ver-
langerung ausgefilllt und abgegeben habent?. Da die Priffung sehr lange dauert, sollten sie den An
trag auf Verlangerung gleichzeitig mit dem Antrag auf vortbergehenden Aufenthalt stellen.

% GemaR §§ 23, 43, 454 des Gesetzes zur Erteilung voriibergehender Aufenthaltsgenehmigungen (GEVA).
1% GemaR §8§ 24 und 233 GEVA
! GemaR §8 434 und 435 GEVA
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Waffen
Watfen kdnnen bei Waffenschmieden oder bel Ausriistungsbedarf gekauft werden.

Waffenschmied

Alle im Regelbuch angegebenen Waffen sind hier in dar Stadt erhdtlich. Fur Waffen aus magischen
Metdlen gdten die Einschrankungen aus dem Regelbuch.

Wagner

Die Gilde der Fuhrleute hat eine grofe Werkstatt am Siidtor und am Osttor. Man kann hier zu no-
deraten Preisen jedes Gefahrt wieder flott machen lassen.

Wahrsager

Rendaloth Kedilalath, Schild: Wirfd, Q: +, P -

Ein junger Marjag von drethundert Jahren, aber ein Experte in Prophezeien und Adronomie. Seine
Vorhersagen snd immer wage genug um mit ziemlicher Scherhet enzutreten. Andere Vertreter
sines Volkes rimpfen die Nase Uber ihn, da e mit wirklicher Vorhersage bisher weniger Erfolg
hatte.

Waisenhaus

Fur den Fdl, das ein Bewohner der Stadt Waise werden sollte hat der Rat diese Einrichtung gestif-
tet. Vide Bewohner der Stadt sind auf Abenteuer, Expedition oder Forschungsreise aulRerhab der
Stadt unterwegs, was durchaus mit einem verfrihten Ableben enden kann. Da ein Wohnrecht ver-
erbt wird, werden die Waisen hier versorgt und unterrichtet.

Weber
Siehe Schneider.

Weinhandlung

Ziegdbrenner
Zimmamann

Haus Gladior

Die Grindung dieser Gemeinschaft war im Jahre 16843. Ein ehemdiges Raamitglied hatte Gleich-
gesnnte zusammengerufen um innerhab Glantris eine bessere Lobbyarbeit leisen zu konnen. Die
Gesnnung dieses Hauses it streng Neutral, so das auch nur neutrale Charaktere Mitglied werden
konnen. 17323 begann man auch aul}erhab Glantris tétig zu werden, heute liegt der Einfluldereich
bis zu 900 km um die Stadt. Haus Gladior verfligt Uber gute Kontakte zum Rat und hat mehrere
ehemdige Ratsmitglieder in seinen Rehen.

Aufnahmevoraussetzungen: Gesinnung Neutra, Ruf 60+ , mindestens eine Aufgabe fir den ho-
hen Rat erfillt, ein Flrsprecher

Vorzige: kann ene permanente Aufenthaltsgenehmigung bekommen, kann in Unterkiinften des
Hauses bis zu einer Woche umsonst Wohnen.

12 GemaRR 8§ 2, 78 und 199 GEVA

41



Glantri Stadtbeschreibung Version 0.7 fur Thorg

R&nge des Hauses: kene

Haus Tarotia

Gegrindet wurde diese Gemeinscheft von Sigurd von Tronje und Tarotia. Nach der Schlacht um
Glantri im Jahre 20001 wurde Sigurd Blrger der Stadt. Er bekam vom hohen Rat das Recht zwel
groRe Grundgtiicke in Glantri zu erwerben. Er versammelte Kampfgeféhrten die er in seinen zah-
reichen Abenteuern kennengdernt hatte um sch und grindete 20002 diese Gemenschaft. Zid igt
die Fraktion der Ordnung zu stérken und ihr Vortelle fir die letzte Schlacht zu verschaffen.

Der zeitiger Vorsitzender des Hauses:

Sgurd von Tronje und Tarctia, Jager, Wddlaufer, Ps Meiger ,Moénch , Magnakal, Marine, Priester
4, Magier 4, Kampfmagier, Anwarter auf Ungerblichkeit, Berater des hohen Rates, zwefacher Tr&
ger der Medd of Honor, Primus Altmester, Bewahrer der Natur, Abt, Altmeister, Graf, Generd,
Erzmagier, Schwertmeister, Schwerter 267, Waffenspez. Schwerter 178, Tarotiumwaffe, Tarotium-
ristung, Sternchenwaffe, Infra 1020m, Antimagische Aura, Fltigel, Ruf 610.

AUS GE IN KL KO KK MB MU RW LP AU AT Essenz PS

181 132 122 126 124 117 130 114 174 360 480 477 651 781

Standort: Glantri

EinfluBbereich: Glantri Stadt und bis zu 100 km Entfernung.

Mittel: ca 600 Mitglieder, geschétztes Vermbgen von 100.000 Patin

Aufnahmebedingung:

Kampfer: Gesnnung Ordnung, Ruf mind. 50, ein Waffentaent auf 80 und eines auf 60.

Magier: Grolimagier, Gesnnung Ordnung, Ruf mind. 50

Andere: Edler, Ruf mind 50.

Range und Privilegien:

Akademie: Ein Mitglied des Hauses kann hier folgende Laufbahnen erlernen: Jager, Monch, Wad-
laufer, Magnakai, P3 Megter, Marine, Priester, Kampfmagier, Druide, Philosoph, Magier, Runen
megier, Schwertmeister. Wéhrend des Studienaufenthdtes dirfen die Schiler in der Akademie
wohnen und werden mit Lebenamitteln und Getrénken versorgt. Im Gegenzug missen die Mitglie-
der Auftrége fir das Haus unentgdtlich durchftihren (bis zu funf pro Jahr).

Gilde der Gralsritter

Die Grdgitter haben dch zusammengefunden um den Gradtréager aus der Prophezeiung zu dienen,
sofern dieser der Ordnung angehdrt (wovon dle Mitglieder ausgehen). Fir den Fdl, dal3 der Gras
tréger diese Menung nicht telt, kann man ebenso FHexibd den Kampf aufnehmen. Die Gilde be-
gtzt vide Gonner und Spender, besonders in Adelshdusern. Die Zahl ihrer Sympathisanten Uber-
trifft die Zahl der Mitglieder um ein vielfaches.

Derzeitiger Gildenmeister:

Akundun Lorbaniem, Schwertme ster, Kampfer in dlen Wegen, Ka-Lord, Marine

Schwerter 123, Waffenspezidiserung Schwert 118, Ristungsgewohnung 105, ex Generd Marine,
Ka Lord Meder, Ruf 204, Magisches Schwert aus Tarotium, magische Ristung aus Duranium,
Ring der Resstenz 80%, Infravision.

AUS GE IN KL KO KK MB MU RW LP AU AT Essnz PS

89 108 95 9% 115 111 64 114 124 302 470 362 60 5

Standort: Glantri
EinfluBbereich: Glantri Stadt und bis zu 500 km Entfernung.
Mittel: ca 800 Mitglieder, 200 Ordenshauser, geschétztes Vermbgen von 30.000 Platin
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Aufnahmebedingung: Gesnnung Ordnung, Ruf mind. 30, ein Waffentdent auf 60 und enes auf
30, Rustungsgewshnung auf 40 und Reiten auf 50.

Range und Privilegien:

Fir die jewells néchste Rangstufe ben6tigt man immer mindestens einen Fursprecher.

Rang Voraussetzung Boni
Anwaérter Siehe oben Keine
Kampfer Waffentalent 70 und zwe auf 30, KK und Keine
KO min. 80
Bewahrer Weffentalent 80, KK und KO 85 Mag. Schwert
Beschiitzer Ruf 50+ Keine
Champion Wetfentdent 90, drel auf 50, KK und KO Mag. Ristung
90
Erhabener Waeffentaent 100, vier auf 60 Kann jederzeit bis zu 10 Kémpfer re-
krutieren
Meister Ruf 70+, KK und KO 100 Kann bis zu 20 Beschitzer rekrutie-

ren, Monatliches Gehdlt von 1000 GM
Gildenmeser Ruf 90+, Waffentdent 110, Zwekampt Kann Uber die gesamte Organisatior

mit dem amtierenden Gildenmeister veflgen, sofern die Meger ihn nicht
Ubersimmen, Ordenshaus ds Res-
denz
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