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	Name
	
	Laufbahn
	
	Volk


	Geschlecht
	
	Augenfarbe
	
	Haarfarbe
	
	Größe (cm)
	
	Gewicht (kg)
	
	Alter
	
	Geburtstag
	
	Geburtsort


	Geburtsrang
	
	Stand der Eltern
	
	eigene Sozialschicht
	
	Clan
	
	Gottheit


	Eigene Titel
	
	Vollendete Laufbahnen


	Verhalten


	
	
	
	
	Modi
	
	Gesamt
	
	
	

	
	Aussehen (AUS)
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Geschicklichkeit (GE)
	
	
	
	
	
	
	GE-Bonus:
	______

	
	Intuition (IN)
	
	
	
	
	
	
	Lernbonus:
	______

	
	Klugheit (KL)
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Konstitution (KO)
	
	
	
	
	
	
	KO-Bonus:
	______

	
	Körperkraft (KK)
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Magiebegabung (MB)
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Mut (MU)
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Reaktionswert (RW)
	
	
	
	
	
	
	
	


	Zu berechnende Werte
	
	Boni
	
	
	Formeln (mathematisch runden)

	Basis-Kampfwert (BK)
	
	
	
	
	(MU+GE+KK)/3

	Schuß/Wurfwaffen Basis
	
	
	
	
	(KL+GE+KK)/3

	Rückzug
	
	
	
	
	(MU+IN+GE)/3

	Rennen (BF)
	
	
	
	
	(KK+GE+RW+Größe-Gewicht)/50-RS/2

	Geistige Stabilität (GS)
	
	
	
	
	(KL+KL+IN)/3

	Ausdauer (AU)
	
	
	
	
	(LP+KO)/2


	Gehen (BF/4)
	
	m/s
	
	km/h
	Dauerlauf (BF/2)
	
	m/s
	Rennen (BF)
	
	m/s


	Lebenspunkte (LP)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Ausdauer (AU)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Magische Essenz (ME)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Psi Punkte (PP)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Karmapunkte: 




 Magieresistenz: 











 Ruf: 



Magiebereich: 


























Spezielle Fähigkeiten:

Infravision


m


























Sprachen:

Vermögen&Rationen:

Platin:




Gold:




Silber: 




Bronze:







Rationen:
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
Tage
Wasser:
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
Tage
	
	Nahkampftalente
	Boni
	Wert

	O
	Allkampf
	
	

	O
	Äxte und Beile
	
	

	O
	Kettenwaffen
	
	

	O
	Lanzenreiten
	
	

	O
	Messer und Dolche
	
	

	O
	Peitsche
	
	

	O
	Scharfe Hiebwaffen
	
	

	O
	Schwerter
	
	

	O
	Speere und Stäbe
	
	

	O
	Stichwaffen
	
	

	O
	Stumpfe Hiebwaffen
	
	

	O
	Zweihänder
	
	

	
	
	
	

	
	Fernkampftalente
	Boni
	Wert

	O
	Armbrust
	
	

	O
	Blasrohr
	
	

	O
	Bogen
	
	

	O
	Schleuder
	
	

	O
	Wurfäxte und –beile
	
	

	O
	Wurfmesser und –dolche
	
	

	O
	Wurfspeere
	
	

	O
	Zielen
	
	

	
	
	
	

	
	Kampftalente
	Boni
	Wert

	O
	Beidhändig
	
	*

	O
	Bewußtlos schlagen
	
	*

	O
	Entwaffnen
	
	*

	O
	Kampfstil erkennen
	
	

	O
	Meucheln
	
	*

	O
	Rüstungsgewöhnung
	
	

	O
	Rundumsicht
	
	

	O
	Schwachstelle erkennen
	
	*

	O
	Waffenspezialisierung
	
	

	
	
	
	

	
	Andere Talente
	Boni
	Wert

	O
	Abrichten
	
	

	O
	Akrobatik
	
	*

	O
	Alchemie
	
	

	O
	Alte Sprachen
	
	

	O
	Astronomie/Astrologie
	
	

	O
	Bergbau
	
	

	O
	Bestechen
	
	

	O
	Betören
	
	

	O
	Betteln
	
	

	O
	Bibliotheken benutzen
	
	

	O
	Boote fahren
	
	

	O
	Charakter erkennen
	
	

	O
	Dämonenwissen
	
	

	O
	Drachenreiten
	
	*

	O
	Etikette
	
	

	O
	Etwas verstecken
	
	

	O
	Fährtensuche
	
	

	O
	Fahrzeuge lenken
	
	*

	O
	Fallenstellen und finden
	
	

	O
	Falschspiel
	
	

	O
	Feilschen
	
	

	O
	Fesseln und Entfesseln
	
	*

	O
	Fischen
	
	

	O
	Gassenwissen
	
	


	
	Andere Talente
	Boni
	Wert

	O
	Gefahreninstinkt
	
	

	O
	Gegenstände reparieren
	
	

	O
	Geheimsprachen
	
	

	O
	Geographie
	
	

	O
	Geschichtswissen
	
	

	O
	Gifte heilen
	
	

	O
	Götter und Kulte
	
	

	O
	Heraldik
	
	

	O
	Karten zeichnen
	
	

	O
	Klettern
	
	*

	O
	Kochen
	
	

	O
	Körperbeherrschung
	
	*

	O
	Krankheiten heilen
	
	

	O
	Kriegskunst
	
	

	O
	Kryptographie
	
	

	O
	Lehren
	
	

	O
	Lesen und Schreiben
	
	

	O
	Lippenlesen
	
	

	O
	Lügen
	
	

	O
	Magiekunde
	
	

	O
	Magiersprachen
	
	

	O
	Malen und zeichnen
	
	

	O
	Mechanik
	
	

	O
	Meditation
	
	

	O
	Menschenführung
	
	

	O
	Minnekünste
	
	

	O
	Musizieren
	
	

	O
	Orientierung
	
	

	O
	Pflanzenkunde
	
	

	O
	Rechnen
	
	

	O
	Rechtskunde
	
	

	O
	Reiten
	
	*

	O
	Rhetorik
	
	

	O
	Runen lesen
	
	

	O
	Schätzen
	
	

	O
	Schleichen
	
	*

	O
	Schlösser knacken
	
	

	O
	Schwimmen
	
	*

	O
	Seelenheilung
	
	

	O
	Selbstbeherrschung
	
	

	O
	Sich verkleiden
	
	

	O
	Sich verstecken
	
	

	O
	Singen
	
	

	O
	Sinnesschärfe
	
	

	O
	Spot Hidden
	
	

	O
	Sprachen kennen
	
	

	O
	Springen
	
	*

	O
	Staatskunde
	
	

	O
	Tanzen
	
	*

	O
	Taschendiebstahl
	
	*

	O
	Tiere heilen
	
	

	O
	Tierkunde
	
	

	O
	Überzeugen
	
	

	O
	Verhörmethoden
	
	

	O
	Wettervorhersage
	
	

	O
	Wildnisleben
	
	

	O
	Wunden heilen
	
	

	O
	Zechen
	
	*


	Abzug auf körperliche Talente

	Durch Rüstung
	

	Durch LP-Verlust
	

	Diese Talente sind mit * gekennzeichnet


	
	Eigene Talente
	Boni
	Wert

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	
	
	
	

	
	Berufe
	Boni
	Wert

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	
	
	
	

	
	Sprachen
	Boni
	Wert

	O
	Allgemein (Magna lingua)
	
	

	O
	Chaotisch (Espylakopa)
	
	

	O
	Drachisch (Noddegamra)
	
	

	O
	Elfisch (Silmorie)
	
	

	O
	Goblinisch (Arkata)
	
	

	O
	Halblingisch (Nechok)
	
	

	O
	Kensai (Kendach Pa)
	
	

	O
	Klorthak (Enonak)
	
	

	O
	Marjag (Ssenlooc)
	
	

	O
	Quinki
	
	

	O
	Shamki (Shimachu)
	
	

	O
	Tlesh (Neschom)
	
	

	O
	Trollisch
	
	

	O
	Zentauer (Erloch moi)
	
	

	O
	Zwergisch (Lo hok la)
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	

	O
	
	
	


	Rüstung
	Zonen
	Boni
	RS
	RK
	AT
	PA
	Rückzug
	Talente
	RW

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Waffe
	Gewicht
	TP
	RK
	AT
	PA
	RW
	Meister-AT/PA
	Abnutzung

	(1)
	
	
	
	
	
	
	
	OOOOO  OOOOO

OOOOO  OOOOO

	(2)
	
	
	
	
	
	
	
	OOOOO  OOOOO

OOOOO  OOOOO

	(3)
	
	
	
	
	
	
	
	OOOOO  OOOOO

OOOOO  OOOOO

	(4)
	
	
	
	
	
	
	
	OOOOO  OOOOO

OOOOO  OOOOO


	Kampfart
	Talent
	Schaden
	AU-verlust
	
	Schußwaffe
	Gewicht
	TP
	Meister-AT

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	AT
	
	Reichweite
	max
	½
	¼

	
	
	
	
	
	Wurfwaffe
	Gewicht
	TP
	Meister-AT

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	AT
	
	Reichweite
	max
	½
	¼

	
	
	
	
	
	LP-o-meter
	
	Voll

	
	
	
	
	
	KO:
	
	25%+KO-Bonus

	
	
	
	
	
	KO-20:
	
	50%+KO-Bonus

	
	
	
	
	
	KO-40:
	
	75%+KO-Bonus

	
	
	
	
	
	Lebensenergie
	______
	W6+KO-Bonus pro Nacht

	
	
	
	
	
	Ausdauer
	______
	KO/5 je ½ h


	Schaden:
	
	
	
	AT/PA-Modifikator:
	
	
	
	Fernkampf:
	

	Waffe
	
	
	
	Boni der Waffe
	/
	/
	
	Schuß/Wurfwaffen-Basis
	

	Bonus
	
	
	
	Magie
	/
	/
	
	Talentwert (               )
	

	Magie
	
	
	
	Waffenspez
	/
	/
	
	Waffenboni
	

	Summe
	
	
	
	Kämpferboni
	/
	/
	
	Magie
	

	Kampfwert:
	
	
	
	Gegenstände
	/
	/
	
	Summe
	

	BK
	
	
	
	BE Rüstung
	
	}
	
	
	Zielen
	

	Talentwert
	
	
	
	GE-Bonus
	
	
	_
	
	Pfeile: 
	OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO OOOOO

	Magie
	
	
	
	Rüstungsgew
	
	
	
	
	Mut
	Boni
	Magie
	Summe

	Schaden
	-
	-
	
	Magie
	
	
	
	
	
	
	
	

	Summe
	
	
	
	Summe
	/
	/


	[image: image1.png]RK

G2



Besondere Kampftalente:
	Beidhändig:
	

	Bewußtlos schlagen
	
	Meucheln
	
	Entwaffnen
	

	Kampfstil erkennen
	
	Schwachstelle erkennen
	


	A
	
	
	
	
	RW
	

	T
	
	
	
	
	Rüstung
	

	T
	
	+
	
	=
	
	
	GE-Bonus
	

	A
	
	
	
	
	
	
	Boni
	

	C
	
	
	
	
	
	
	Magie
	

	K
	
	
	(
	
	
	
	Summe
	

	E
	
	AT/PA-Modifikator:
	
	
	Bei Kampf-beginn
	

	
	
	
	
	
	
	

	P
	
	
	
	
	Rückzug
	

	A
	
	
	(
	
	
	
	Rüstung
	

	R
	
	+
	
	=
	
	
	GE-Bonus
	

	A
	
	
	
	
	
	
	Boni
	

	D
	
	
	
	
	
	
	Magie
	

	E
	
	
	
	
	
	
	Summe
	


	Kleidung/Gegenstände am Körper
	
	Gegenstände am Pferd

	Gegenstand
	Gew
	
	Gegenstand
	Gew
	Gegenstadt
	Gew

	
	Kg
	
	
	Kg
	
	Kg

	
	Kg
	
	
	 Kg 
	
	Kg

	
	Kg
	
	
	Kg 
	
	Kg

	
	Kg
	
	
	Kg 
	
	Kg

	
	Kg
	
	
	Kg 
	
	Kg

	
	Kg
	
	
	Kg 
	
	Kg

	
	Kg
	
	
	Kg 
	
	Kg

	
	Kg
	
	
	Kg 
	
	Kg

	
	Kg
	
	
	Kg 
	
	Kg

	
	Kg
	
	
	Kg
	
	Kg

	Komplett
	Kg
	
	Komplett
	Kg 
	komplett
	Kg


	Rucksäcke, Taschen, Beutel....

	Behälter:
	Kg
	Behälter:
	Kg
	Behälter:
	Kg

	Gegenstand
	Gew
	Gegenstand
	Gew
	Gegenstand
	Gew

	
	Kg
	
	Kg
	
	Kg

	
	Kg
	
	Kg
	
	Kg

	
	Kg
	
	Kg
	
	Kg

	
	Kg
	
	Kg
	
	Kg

	
	Kg
	
	Kg
	
	Kg

	
	Kg
	
	Kg
	
	Kg

	
	Kg
	
	Kg
	
	Kg

	
	Kg
	
	Kg
	
	Kg

	
	Kg
	
	Kg
	
	Kg

	
	Kg
	
	Kg
	
	Kg

	
	Kg
	
	Kg
	
	Kg

	Komplett
	Kg
	Komplett
	Kg
	Komplett
	Kg


	Magische und besondere Gegenstände

	Gegenstand
	Wo?
	Wirkung

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	Traglasten

	Kleidung
	Rüstung
	Waffen
	Behälter+Inhalt
	Sonst. Gegenstäde
	Geld
	Komplett
	Tragkraft

	kg
	kg
	kg
	kg
	kg
	kg
	kg
	kg


	Begleiter

	Name
	Art
	Mut
	LE
	RS
	AT
	Tragkraft
	Trefferpunkte
	Geschwindigkeit

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Erfahrungspunkte: 





























	Gesamte Erfahrungspunkte
	
	
	
	
	
	

	Investierte Erfahrungspunkte
	
	
	
	
	
	

	Rest
	
	
	
	
	
	


	Besiegte Gegner/benutzte Zauber&Talente

	Typ
	Anzahl
	Typ
	Anzahl
	Typ
	Anzahl

	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO

	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO

	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO

	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO

	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO

	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO

	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO
	
	OOOOOOO


	Talent
	Wert
	Boni
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


	Talent
	Wert
	Boni
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Beruf
	Wert
	Boni
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Sprachen
	Wert
	Boni
	

	Allgemein (Magna lingua)
	
	
	

	Chaotisch (Espylakopa)
	
	
	

	Drachisch (Noddegamra)
	
	
	

	Elfisch (Silmorie)
	
	
	

	Goblinisch (Arkata)
	
	
	

	Halblingisch (Nechok)
	
	
	

	Kensai (Kendach Pa)
	
	
	

	Klorthak (Enonak)
	
	
	

	Marjag (Ssenlooc)
	
	
	

	Quinki
	
	
	

	Shamki (Shimachu)
	
	
	

	Tlesh (Neschom)
	
	
	

	Trollisch
	
	
	

	Zentauer (Erloch moi)
	
	
	

	Zwergisch (Lo hok la)
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	





�


LP:________________


AU:________________
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